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Schule und Team

a. Kurzvorstellung der Schule

Die Gemeinde Kleinmachnow liegt zwischen Berlin und Potsdam und ist hinsichtlich der
Schulentwicklung in Zusammenhang mit dem Gebiet Teltow — Kleinmachnow — Stahnsdorf zu
betrachten. Vor allem fiir junge Familien wurde der Ort als Wohnsitz immer attraktiver, sodass sich
die Einwohnerzahl seit 1990 auf ca. 20.000 fast verdoppelt hat. Aufgrund ihres Engagements wurde
Kleinmachnow vom Land Brandenburg als ,, Familienfreundliche Gemeinde 2005 “ ausgezeichnet und
,..méchte dieser Auszeichnung auch weiterhin gerecht werden

Die Maxim- Gorki- Gesamtschule befindet sich im neuen Ortszentrum Kleinmachnows. Sie existiert
bereits seit 1983, damals noch als eine Polytechnische Oberschule (POS). Erst seit dem Schuljahr
1994/95 wurde eine Sekundarstufe Il ermoglicht und 1997 das erste Abitur absolviert. Trager unserer
offentlichen Gesamtschule mit gymnasialer Oberstufe ist die Gemeinde Kleinmachnow, die nur
wenige Strallen weiter ihren Sitz im Kleinmachnower Rathaus hat. In unmittelbarer Ndhe der Schule
befindet sich auBerdem die Jugendfreizeiteinrichtung des Ortes. Durch die mehrjahrige
Zusammenarbeit beider Einrichtungen ist ein vielfaltiges Angebot fiir die Schilerinnen und Schiler
sowie eine enge Kooperation in Bildungs- und Erziehungsaufgaben entstanden, sodass die Bereiche
der Sekundarbildung heute durch die betreute Jugendsozialarbeit erganzt wird und vielfaltige
Moglichkeiten bietet. Dies zeigt sich u.a. im Schilertreff ,Max.go“ und einer engen Zusammenarbeit
mit dem Jugendclub ,,CARAT". Des Weiteren wurde die Arbeit des Kollegiums durch die
Sonderpadagoginnen Frau Gronowsky und Frau Hoffmann verstarkt.

Der demografische Wandel macht auch nicht vor Kleinmachnow halt und die Gemeindevertretung
hat in den letzten Jahren nicht produktiv zur Entwicklung der Bildungslandschaft des Ortes
beigetragen. Aufgrund der verschiedenener Verdnderungen im Zusammenspiel mit einer innovativen
Lernkultur hat sich fiir unsere Schule ein groRes Raumdefizit von ca. 1800 m? sowie ein Sanierungs-
rickstau am Gebaude entwickelt. Die Schule verfiigt insgesamt Gber 20 Unterrichtsraume, zwei PC-
Kabinette, eine Schulkiiche, vier NW-Rdume, zwei Fachraume fiir musisch-kiinstlerische Facher, eine
Aula (im Bedarfsfall Teilung in 2 U-Rdume) sowie eine Schulwerkstatt. Des Weiteren gibt es eine
Schulbibliothek, die derzeit als Unterrichtsraum fiir den DaZ- Bereich dient, ein kleines Biro fir die
Sonderpadagogik, einen Medien- Makerspace sowie den von den Sozialpddagoginnen geleiteten
Schiilertreff ,,Max.go“. Der Speiseraum ist zu Beginn des SJ 2024/25 in einen Container ausgelagert
worden, damit das Lehrerzimmer vergréRert und dort Arbeitspldtze geschaffen werden konnten.

Um den weiterhin groBen zukUlnftigen Herausforderungen im Bildungssektor in der Gemeinde
gewachsen zu sein und gemeinsam Lern- und Lebensrdume zu gestalten, wurde im Frithjahr 2024 ein
Schulmoratorium aus Vertretern der Fraktionen, der Gemeinde, der Lehrenden und Lernenden, der
Eltern sowie der Horte gebildet. Derzeit sind groRe Veranderungen geplant, die allerdings hier im
Detail noch nicht abgebildet werden kénnen.

Derzeit besuchen ca. 650 Schulerinnen und Schiiler unsere Schule, die von 52 Lehrerinnen und
Lehrern unterrichtet werden. Die Sekundarstufe | ist in der Regel vier- und die Sekundarstufe Il meist
dreiztigig, wobei im SJ 2024/25 durch das Schulamt eine fiinfte 7. Klasse festgelegt worden ist und
sich in der 11. Klasse nur zwei Zuge befinden. In der Schule wird der offene Ganztag praktiziert, es
werden verschiedene Bildungsgdnge angeboten sowie inklusiv unterrichtet.

L http://www.kleinmachnow.de/staticsite/staticsite.php?menuid=3&topmenu=3



Im Sommer 2024 ist die langjahrige Schulleiterin Frau Dziewulski in den Ruhestand verabschiedet und
von Frau Rump zu Beginn des Jahres 2025 ersetzt worden. Frau Schmieder als Stellvertreterin und
Herrn Paetznick als Oberstufenkoordinator sowie das gesamte Kollegium stellen den Schulbetrieb
sicher.

Ausstattung

Unterrichtsrdume, Fachrdume etc.

Raumart Anzahl
Allgemeine Unterrichtsraume 18
Fachréume fiir den sprachlich-klinstlerischen Bereich 8
Fachréume fiir den mathematisch-naturwissenschaftlichen Bereich 4
Fachraume fiir den gesellschaftswissenschaftlichen Bereich 2
Raume mit fest installierter Prasentationstechnik (interaktives Whiteboard/Display, Beamer) 33
R&ume mit stabiler WLAN-Verflgbarkeit 33
PC-Kabinette 2
Raume mit ausschlieBlich auBerunterrichtlicher Nutzung 1
Mensa / Cafeteria / Speiseraum 1

Quelle: Eintragung der Schule vom 10.10.2024 (ZENSOS Schul-Bilanzierung)

Schulpersonal und Kontakte

Anzahl der Lehrkrafte

Lehrkrafte insgesamt 67
darunter mit sonderpadagogischer Ausbildung 3
Lehramtskandidatinnen oder Lehramtskandidaten im Vorbereitungsdienst 5

Quelle: Eintrag der Schule vom 10.10.2024 (ZENSOS Schul-Bilanzierung).

Anzahl des sonstigen Schulpersonals
Schulsozialarbeiterinnen oder Schulsozialarbeiter 2

Sonstiges Personal (Hausmeisterinnen oder Hausmeister, Sekretarinnen oder Sekretare u.s.w.) a4

Quelle: Eintragung der Schule vom 10.10.2024 (ZENSOS Schul-Bilanzierung).



Anzahl der Klassen sowie Schilerinnen und Schiler in den Jahrgangsstufen

Schuljahr 2024/2025
Jahrgangsstufe Klassen* Schilerinnen und Schiiler Klassenfrequenz (Durchschnitt)

7 5 11 222
8 4 109 27.2
9 4 110 275
10 4 110 275
11 Kurssystem 55 -
12 Kurssystem 63 -
13 Kurssystem 89 -

Summe 17 647 =

* Nichtganze Anzahlen konnen durch die Berechnung bei besonderer Unterrichtsorganisation entstehen.
Quelle Blitzumfrage | an allgemeinbildenden Schulen

Schulportrat Brandenburg (2024): Maxim- Gorki- Gesamtschule, in:
https://schulen.brandenburg.de/schule/112033?searchUri=%2Fsuche%3Ftype%3DnameSearch%26resultType%3Dlist%26page%3D0%26
showfFilters%3Dfalse%26searchString%3Dmaxim-gorki%26filterTraeger%3D

b. Leitbild der Schule

Unsere Schule ist eine ,SCHULE FUR ALLE KINDER". Dementsprechend wurden folgende Pramissen
gesetzt:

K3

< Wir arbeiten miteinander und fiireinander, wir sind tolerant, gehen hoflich und respektvoll
miteinander um

,Damit uns dies gelingt, haben wir ein pddagogisches Konzept entwickelt, das sich
aus mehreren Bausteinen zusammensetzt: guter Unterricht, offener Ganztag,
Schulsozialarbeit, Projekt ,Soziales Lernen”, integratives Lernen, Kooperation mit
anderen Schulen, Elternarbeit, Arbeit der Schiilervertretung, Trainingsraum.”

Dazu gehort auch, die Entwicklung einer offenen Lernkultur voranzutreiben. Diese soll bestimmt sein
von handlungsorientierten Unterrichtselementen, offenen Formen und dem Einsatz von modernen
Medien. Ziel ist es, durch Lebensnahe, Praxisorientierung und Kooperation die Motivation zu starken,
um selbststandig, selbstorganisiert und selbstverantwortlich zu lernen und dadurch fachliche,
methodische und soziale Kompetenzen zu férdern und zu fordern.

K3

< Wir lernen, wie man lernt

All diese Ziele mussen in Ganzheit mit der gesellschaftlichen Entwicklung gesehen werden, sodass die
Techniken einer modernen Medien- und Informationsgesellschaft sich sowohl in der padagogischen,
didaktischen und methodischen Arbeit der Bildungseinrichtung widerspiegeln sollen und missen.

<+ Wir bereiten auf die Zukunft vor

2 Schulprogramm Maxim- Gorki- Gesamtschule 2018-2023.



Vor allem beim differenzierten Lernen und der Gestaltung individueller Lernprozesse soll der
Heterogenitat unserer Lernenden Rechnung getragen werden. Hierbei ist der Einsatz digitaler Medien
nicht mehr wegzudenken.

c. Teambildung

Kurz nach der Vorstellung des EFRE- Programms zur Forderung medialer Ausstattung an den Schulen
in der Potsdamer Staatskanzlei 2008 wurde an unserer Schule ein Team zur Erstellung eines
Medienentwicklungsplanes ins Leben gerufen. Zu Beginn des Jahres 2013 stellte die Schule fest, dass
die Moglichkeiten zur Verbesserung der medialen Ausstattung der Institution noch nicht ausgeschopft
sind und alle Chancen zum Anheben des Niveaus des Lernumfeldes der Schilerschaft sowie der
Arbeitsbedingungen der Lehrerinnen und Lehrer ausgeschopft werden missen.

Aus diesem Grund wurde eine Kollegin mit der Aufgabe vertraut, sich dem Medienentwicklungsplan
erneut zu widmen. Zahlreiche Mitglieder des Lehrkérpers waren von den Moglichkeiten des
Programms begeistert, andere reagierten skeptisch wegen der Fiille an weiterer zusatzlicher Arbeit.
Ein Grofteil des Lehrerkollegiums beteiligte sich durch aktive Zuarbeit iber ihren taglichen
Medieneinsatz und die Durchfiihrung einer Evaluation bezliglich des Medienverhaltes der Schiiler
sowie deren Feedback zum Einsatz digitaler Medien bei der Unterrichtsgestaltung. Des Weiteren
gaben die Lehrerinnen und Lehrer Auskunft Gber eigene Kompetenzen und duBerten verschiedene
Fortbildungswiinsche.

In Zusammenarbeit mit der Schulleitung und dem verantwortlichen Vertreter des Schultragers kam es
zu einigen Treffen, auf denen es vorrangig um formale und technische Belange innerhalb des MEP
ging. Zusammengefasst kann gesagt werden, dass es an unserer seit 2013 eine fest installierte
Steuergruppe im Bereich Medien gibt. Abgesehen von Frau Hennicke, die von Beginn an die Leitung
der Steuergruppe Gbernommen hat, haben sich die Rollen und Aufgabenbereich personell seit der
Grindung immer wieder verandert.

Die Stationen der Medienentwicklungsplanung (abgesehen von der M.A.U.S.- Initiative und PONK)
waren:

2008_ Bekanntgabe EFRE- Fordermoglichkeiten

2013_Erster MEP und Umsetzung der Foérderungen

2018 Uberarbeitung MEP, Nutzung des Programms ,Medienfit Sek 1“
2020_Uberarbeitung MEP und Nutzung Digitalpakt

2024 _Uberarbeitung MEP nach Ende das Férderzeitraums Digitalpakt

Dieser Wechsel innerhalb des Kollegiums sowie die gesellschaftliche Entwicklung und die damit
verbundene verbesserte Akzeptanz und Einsicht in die Notwendigkeit der verstarkten Zuwendung
zum Bereich Digitalisierung/Medien haben dazu gefiihrt, dass eine groRe Mitarbeitsbereitschaft bei
der Konzeptionierung besteht und ein sehr engagiertes Team mit der Entwicklung, Umsetzung und
Weiterarbeit bezuglich der Medienkompetenz betraut worden ist. Durch den Digitalpakt hat sich die
Zusammenarbeit der verschiedenen Akteure zuséatzlich verbessert. Die Steuergruppe steht wahrend
des Schulbetriebs in regelmaBigen Austausch, um die digitale Struktur zu verbessern und stetig
weiter zu entwickeln (z.B. die Verwendung von neuen Lern APPs und Programmen auf den mobilen
Endgeraten). Dartiber hinaus trifft sich die AG in einem Quartalsgesprach, um grundsatzliche



Entscheidungen und Entwicklungen zu besprechen (z.B. Infrastrukturverbessungen sowei
Material/Geratebeschaffung/Wartung). Die Uberarbeitung des MEP geschieht meist parallel,
mindestens alle 4 Jahre wird die Beschlussfassung zum Konzept in den Gremien erneuert.Der
Datenschutzbeauftrage der Schule (Herr Rasch), in Verbindung/Kontakt mit den
Datenschutzbeauftragen des staatliche Schulamtes des Landes Brandenburg (Herr Leis), informiert
die Kollegen und Schulleitung tber aktuelle Verdanderungen und Bestimmungen, zur Nutzung von
digitalen Medien im Lehrwesen und lber den Schutz der personenbezogenen Daten.

Laut Leitfaden zur Erstellung eines Medienentwicklungsplans fiir den Digitalpakt® muss die
Steuergruppe aus folgendem Personenkreis bestehen und kann zusatzlich durch weiter Mitglieder
ergdnzt werden.

Funktion Name Aufgabe

Vertreterin bzw. Vertreter der Herr Paetznick Organisation

Schulleitung

Vertreterin bzw. Vertreter einer = Frau Hennicke (Deu/Ge) Konzeptionierung

Fachkonferenz Padagogik, FoBi KuK

Vertreterin bzw. ein Vertreter Herr Frenzel Administration, Technik

des Schultragers Frau Kuhn Finanzierung

PONK-Lehrkraft* Herr Rasch Datenschutz, Administration,
Herr Pommerenke Support, Technik, FoBi KuK

Vertreterin bzw. ein Vertreter ~ Herr Hahn

der Elternkonferenz,

Sozialpddagogin bzw. ein N.N.

Sozialpddagoge

Vertretung der Schiilerschaft Finn Spalteholz

Vertreter der Schulaufsicht Herr Leis Datenschutzbeauftragter

UNSER TEAM

3 LISUM (2019): Der Medienentwicklungsplan als verbindlicher Bestandteil der Antragstellung zum DigitalPakt
Schule 2019-2024 im Land Brandenburg, Leitfaden fiir Schulleitungen, S. 10 f.
4 Aufgaben PONK, in: https://bravors.brandenburg.de/verwaltungsvorschriften/rs_9_18



Vernetzung mit Eltern, Kommune, Wirtschaft und zivilgesellschaftlichen Akteuren
Die Schule fordert Vernetzung (analog und digital) mit externen Dritten, Communities mit internen
und externen Teilnehmern fiir fachertbergreifende Projekte, um Erfahrungen zu teilen und den
Austausch zu férdern. Beispiele dafiir sind:
Faire Schule
e  Online-Kommunikation mit der Partnerschulen, z.B. Chats, E-Mail, Skype
e Entwicklung bzw. Intensivierung der Zusammenarbeit der Klassen- und Kurssprecherinnen in
der Schilervertretung
e Recherche und Dokumentation zu globalen und komplexen Problemfeldern wahrend des
Zertifizierungsprozesses und fir die dauerhafte Implementierung in den schulinternen
Rahmenpldnen bzw. im Fachunterricht, z.B. Nachhaltigkeit, Klimapolitik, Migration,
Welthandel
e Umfragen/Evaluationen
Erasmus plus
e Gestaltung und Umsetzung gemeinsamer Projekte u.a. mit der Nordahl-Grieg-Partnerschule
in Bergen/Norwegen
e Nutzen von Online-Plattformen zum Austausch tber Forschungs- und Rechercheergebnisse
in den Landern
e Kommunikation der teilnehmenden Schiiler und Schiilerinnen im Rahmen ihrer Aktivitdten in
den Arbeitsgruppen und der Entwicklung personlicher Beziehungen und Freundschaften
MINT-freundliche Schule
e Teilnahme an der Seminarreihe ,NATUrlich” der FU Berlin: (digitaler) Austausch von
Schiilerinnen und Naturwissenschaftlerinnen
e Science Days Digital
e Digital insights
Schule mit hervorragender beruflicher Orientierung
e Austausch mit den Kooperationspartnern
e Teilnahme an hybriden und/oder Online- Veranstaltungen, z.B. Netzwerk Zukunft, Kobranet,
PraxisBO, Arbeitskreis SchuleWirtschaft Potsdam- Mittelmark, Technologie- und
Griinderzentrum PM
e Nutzen digitaler Formate zur Planung von Veranstaltungen, z.B. der Werkstatttage im ZAL
Ludwigsfelde

Als schulinterner Informationsweg dienen die "NEWS" im LMS IServ. Hier werden aktuelle
Veranstaltungen und Angebote fiir Lernende und Lehrende individuelle und differenziert publiziert.

In Kooperation mit dem Schultrager wurden im SJ 2022/23 die Webseite sowie das Branding unserer
Bildungseinrichtung liberarbeitet. Siehe Homepage: https://maxim-gorki-
gesamtschule.kleinmachnow.de/

Auf dieser werden alle aktuellen Aktivitdten und Termine der Schule veréffentlicht. Die Homepage
wird durch die beiden Lehrkafte Frau Kettner und Herrn Rasch gepflegt.

Fir kurze und schnelle Einblicke ins Schulleben, wird der Social Media Kanal_Instagram der Schule
genutzt. Dieser wird durch die Kolleg:innen Frau Kujat und Herr Paetznick verwaltet und "gefittert".



https://www.netzwerkzukunft.de/
https://tgz.pm/
https://tgz.pm/
https://zal-bildung.de/
https://zal-bildung.de/
https://maxim-gorki-gesamtschule.kleinmachnow.de/
https://maxim-gorki-gesamtschule.kleinmachnow.de/
https://www.instagram.com/maxim.gorki.gesamtschule/

II. Mediennutzungskonzept Padagogik

a. Mediennutzungsverhalten der Schilerinnen und Schiiler

In der modernen Mediengesellschaft wird die Nutzungskompetenz von PC-Basisprogrammen in der
Arbeitswelt als gegeben vorausgesetzt. Zur Verbesserung der individuellen personlichen und
beruflichen Entwicklungsperspektiven jedes einzelnen Schiilers missen Lehrinstitutionen im Bereich
Medienbildung padagogisch strukturierte, kontinuierliche und vielseitige Bildungsmaglichkeiten
schaffen und in der Praxis umsetzen und so auf die Forderungen der Arbeitswelt reagieren. Selbst
wenn Jugendliche heute frither und mehr mit digitalen Medien konfrontiert werden, hat die Nutzung
im privaten Bereich nicht zwangslaufig Auswirkung auf die in Zukunft im (Arbeits-) Leben benétigten
Kompetenzen .

Die folgenden Ausfiihrungen beziehen sich nur auf die schulische Nutzung von Medien, da es flr den
Freizeitbereich genligend Ausfiihrungen aus dem wissenschaftlichen Bereich gibt. Einen kurzen
Uberblick {iber die allgemeine Mediennutzung von Jugendlichen bieten die zusammenfassenden
Ergebnisse der JIM- Studie 2023°:

e Jugendliche sind durchschnittlich 224 Minuten taglich online

e insbesondere Messenger und Social Media, z.B. WhatsApp (94%), Instagram (62%),
TikTok (59%) und Snapchat (49%)

e Nutzung onlinebasierter Méglichkeiten zum Anschauen von Serien, Sendungen und
Filme auf Netflix und YouTube

e Jedes dritte Madchen und jeder vierte Junge wurde 2023 im Netz schon einmal sexuell
beldstig

e 58 Prozent der Zwolf- bis 19-Jahrigen sind im letzten Monat vor der Befragung mit Fake
News in Kontakt gekommen, gut die Halfte mit beleidigenden Kommentaren

e 2/5Jugendlichen hatten Kontakt mit extremen politischen Ansichten,
Verschworungstheorien oder Hassbotschaften

e 38 Prozent der Jugendlichen gaben an, das Programm ChatGPT schon einmal selbst
genutzt zu haben.

Evaluation MGGS 2023

Zum Mediengebrauch der Schilerinnen und Schiler der MGGS sowie zur Bewertung des
unterrichtlichen Einsatzes von Medien aus der Perspektive der Lernenden wurde im Rahmen der
MEP-Arbeit 2023 eine Umfrage durchgefiihrt, an der sich 115 Lernenden, 50 Lehrende und 71 Eltern
der Schule beteiligt haben.

War es in den letzten MEP noch von Interesse, nach Audio- und Videoeinsatz, Bildmaterial und
anderen Medien — inklusive analoger — zu fragen, geht es jetzt in erster Linie um das Vorantreiben der
Digitalitat. In der Gesellschaft und damit auch in der Schule ist Medientechnik in erster Linie digital
und multimedial. Die Unterrichtsszenarien, in denen es zum Einsatz von DVD/CD oder Ahnliches
kommt, sind nicht separat aufgefiihrt, da sie hinsichtlich der Medienentwicklung an Schule keine
Rolle mehr spielen.

Die Fragen zur Evaluation der Medienbildung an unserer Schule gliederten sich in die Bereiche

e Selbsteinschatzung digitaler Kompetenzen

> Medienpidagogischer Forschungsverbund Stidwest (2023): JIM-Studie 2023, in:
https://www.mpfs.de/studien/jim-studie/2023/, letzter Aufruf: 29.10.2024



https://blickwechsel.org/materialien/studien-zur-mediennutzung/
https://www.mpfs.de/studien/jim-studie/2023/

e Nutzung des LMS IServ

e Erlernen digitaler Kompetenzen

e Zufriedenheit mit der schulischen Ausstattung/Nutzung
e Unterrichtliche Nutzung von Medien

e Bedarfe und Wiinsche

Bei den Schilern und Schilerinnen zeigt sich, dass diese sich am sichersten im Umgang mit ihrem
Smartphone fiihlen und auch den Umgang mit Laptop/Tablet als gut einschétzen. Bei den
Anwendungen schatzen sich die Lernenden im Bereich Textverarbeitung und dem Erstellen von
Prasentationen als kompetent ein, geben Probleme in den Bereichen Tabellenkalkulation und
Kollaboration zu. Hinsichtlich KI, Programmierung und auch bei den rechtlichen Kenntnissen scheint
es groRere Defizite zu geben.

3. Wie schitzt du deine Kenntnisse ein? (0 Punkt) Weitere Informationen
®schrgut  ®gut okay, sie wissen sich zu helfen unbeholfen @ muss besser werden @ egal/k A
Textverarbeitung I
Tabellenkalkulation I
Prasentation erstellen I ——

Kreatives (Bild, Audio, Video) L] |

Grundlage Programmierung/Cading [ 1 | 1]
Cloudbasiertes Arbeit N |
Kamrmunikation N

rechtliche Kenntnisse I I
kritische Auseinander- setzung mit Medien (I

Umgang mit KI I ]
Umgang mit Mailprogrammen N

100% 0% 100%

Von den Befragten gab die Mehrzahl an, sich die Kompetenzen selbst beigebracht oder in der Schule
erlernt zu haben und sich bei Problemen selbst helfen zu kdnnen. Mehr als 80% verfligen Gber
grundlegende Kenntnisse zu Ordnerstrukturen und verschiedenen Dateiformaten. Die einzigen
Kompetenzen, in denen fehlende Kompetenzen angegeben wurden, betrafen die Kollaboration bzw.
cloudbasiertes Arbeiten.

Bei der Nutzung des LMS ISERV gaben lediglich 6 SuS an, dass sie ,,absolute Beginner” seien. Das
zeigt, dass der kontinuierliche Einsatz von Medien in allen Facher automatisch zur Medienbildung
beitragt. Die LuL gaben namlich an, dass alle IServ regelmaRig nutzen, wahrend auch bei den
Lehrkraften kollaborativer Einsatz digitaler Medien eher unterreprasentiert ist. Gerade diese
Arbeitsform ist allerdings aus vielen Berufsfelder heute nicht mehr wegzudenken und schulischer
Handlungsbedarf besteht.

Die meisten Lernenden und Lehrenden haben die IServ_App und nutzen das LMS fir die Verwaltung
von Aufgaben (Erstellen, Einreichen, Feedback) und zur Kommunikation mit den Lernenden sowie zur
Dateiablage. Durch die Umstellung der Schule auf einen digitalen Berufswahlpass in Form eines
individuellen Ordners in der I1Serv- Wolke wird auch dieses Modul zunehmend relevanter, was sie
Umfrage allerdings noch nicht abbildet. Zusammenfassend kann gesagt werden, dass fir IServ fiir



unterrichtliche Belange bereits sehr gut durch alle Beteiligten genutzt wird. Fiir den
auBerunterrichtlichen Bereich sollte an der Etablierung des LMS noch weiter gearbeitet werden. Dies
betrifft vor allem die Module NEWS und den Kalender, die als , digitales schwarzes Brett” fungieren.

Seit dem SJ 2024/25 wird zur Organisation von Aktivitdten in und um den Unterricht durch die LuL der
IServ_Kalender genutzt, um Terminiiberschneidungen zu vermeiden. Es ist in der Folgezeit dariber
abzustimmen, welche Termine fiir welche Zielgruppe freigegeben werden, damit dieses Modul auch
fir die Lernenden eine gréRere Rolle spielt.

Abgeleitete Ziele sind
=>» Etablierung Module NEWS und den Kalender
=>» Verbesserung kollaborativer/kooperativer Fihigkeiten
=>» Vereinheitlichen des Umgangs Untis — Iserv - Dienstmail

Die Ausstattung und der Einsatz von Digitalem im Unterricht® werden von SuS und Eltern als
befriedigend bis gut eingeschatzt, wahrend die Lehrenden vor allem mit der Raumausstattung sehr
zufrieden sind. Bei Letzteren werden der technische Support und das Buchungssystem positiv
hervorgehoben. Die Frage nach dem qualitativen Einsatz digitaler Technik Idsst sich nur schlecht
beantworten, zwei Drittel der Lernenden gab an, dass Tablets oder Laptops regelmaRig — d.h.
mehrmals wochentlich - innerhalb des Unterrichts genutzt werden. Die SusS flhlen sich allerdings
nicht immer ausreichend beim Einsatz der Technik begleitet. Lediglich dem Umgang mit IServ wird
meist Raum und Zeit zur Einfiihrung gegeben, bei vielen Bereichen verlassen sich LuL noch zu stark
auf autodidaktisches Erlernen: Es werden gelegentlich Tutorials zur Verfigung gestellt und ein Drittel
der Befragten gab an, dass Apps/Software im Unterricht erklart wird, mehr als die Halfte meinte, dass
die Lehrkraft sich bei produktiven digitalen Arbeiten sich auf das Konnen der SuS verlasst.

=» gezieltes und kontinuierliches Erlernen und Erproben von Medienkompetenz im
Bereich Produzieren

20. Im Unterricht gibt es eine Einfihrung VOR der erstmaligen Nutzung oder du hast die Méglichkeit zu den Dingen ... Weitere
Informationen

® Umgang mit Textverarbeitungsprogramm 50 . |
® Umgang mit Prasentationssoftware 56 ]
® Suchstrategien im Internet 54 ]
* Kriterien zur Glaubwirdigkeit medialer 54 S

Quellen

Foto-/Bildbearbeitung mittels digitaler
L] 37 ]

Technik
° Videobearbeitung mittels digitaler Technik, 37 ]

z.B. Erstellen Erklarfilme/Videos
° Audiobearbeitung mittels digitaler Technik, 33 ]

z.B. Erstellen von Podcasts

I
® Umgang mit IServ 80
y . I

® Umgang mit der Cloud, zB. M365/1Serv 49
® Sichern und Benennen von Dateien 39 I

=
<]
=]
S
=
-3
=
-2}
=

Vergleicht man die Kompetenzbereiche der Medienbildung im Rahmenplan mit der schulischen
Umsetzung, werden von den SuS v.a. Arbeiten und Aufgaben im Bereich Prasentieren angefertigt. Die
Aussagen beziehen sich dabei auf den Bereich der Hausaufgaben, da aufgrund mangelnder zeitlicher

b siehe unten
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Ressourcen nur selten alles im Unterricht realisiert werden kann. Dies trifft vor allem auf die
gymnasiale Oberstufe zu, der 65% der Teilnehmenden angehdrten.

22. Lehrerziinnen wollen, dass im Unterricht/als Hausaufgabe folgende mediale Produkte erstellt werden (mehrere ... Weitere

Informationen

@ Prasentation 122 I
Podcast, Horspiel, Horbuch, Audio (2.B.
L] 80 I
Dialogaufnamen)
@ Video, Erklarfilm oA m |
@ digitale Infografik, Poster, Plakat 69 | ]
interaktives Dokument (zB. Verlinkungen
A im Dokument) 0 I
@ e- Portfolio 0 |
@ Bild, Foto, Collagen 44 | ]
@ Comig, Bildgeschichte 26 | ]
® Spicl, Quiz 63 I
@ Blog o 9 m
@ Sonstiges 38 I
0 50 100 150
23. Wenn du eine produktorientierte Aufgabe (siehe Frage 18) erhaltst... (O Punkt) Weiters Informationen
verlasst sich deine Lehrkraft voll und ganz [
L} A, 57
auf die dein Kénnen
@ gibt die Lehrkraft (Gestaltungs-)Hinweise 17 I
@ werden dir Tutorials zur Verfugung gestelit 37 I
° wird dir gegebenenfalls beim Erstellen des 4 ]
Produktes von der Lehrkraft geholfen
° wird dir die entsprechende Software/App im 31 |
Unterricht erklart
I
@ hast duim Unterricht Zeit zum Ausprobieren 36
wir dir das Abgabeformat (z.B. mp3 bei I
L] 17
nake e —
° wird dir genau gesagt, auf welche Art du das 37
Produkt abgeben sollst (Hochladen, Teilen, .. 0 20 20 50 80

Beim Vergleich der Aussagen der unterschiedlichen Gruppen wird deutlich, dass Medien zwar haufig
eingesetzt werden, aber zu selten hinsichtlich eines kreativen, kritischen, kommunikativen bzw.
aktiven Nutzens. Einfach und etwas provokativ ausgedriickt: Der Computer ist heute aus dem
Unterricht nicht mehr wegzudenken, verbleibt aber noch zu oft in der Hand des Lehrenden oder wird
nicht effektiv eingesetzt. Hier bedarf es seitens der Lehrenden sicher noch mediendidaktische
Schulungen, um (ber die Stufen Substitution und Augmentation’ durch die Gerite hinwegzukommen
und das Lehren und Lernen tatsdchlich umzugestalten, was in Projekten und bei einzelnen
Aufgabenformaten gerade im produzierenden und produktiven Bereich bereits geschieht.

= Férderung von Modifikation und Redefinition von Unterricht und Aufgabeformaten

7 SAMR_Modell
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DAS Substitution

SAMR ERSETZUNG

Technologie ist direkter Ersatz fiir
MODELL Arbeitsmittel, ohne funktionale Anderung
Dr. Ruben R. Puentedura
Augmentation
ERWEITERUNG

Technologie ist direkter Ersatz fiir Arbeitsmittel,
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19. In den letzten Jahren sind enorm viele Angebote im Bereich digitale Medien fir den Bildungsbereich hinzugekom...

haufig manchmal nie

Lern_Apps

eBook

Diagnosetools/Feedbacktools

kreative Apps {(zB. Canva, genial.ly)
Quizze/Spiele

M365_Cloud

1Serv

Grafikprogramme, Video-Produktion, Musik
Digitale Prisfungen oder Tests

Lernvideos, z B. YouTube, Lernangebote von Netflix etc

100% 0% 100%

Das Erstaunliche ist, dass Fremd- und Selbsteinschatzung teilweise weit auseinander triften und die
didaktische Notwendigkeit zeigen, verstarktes Augenmerk auch auf die Vermittlung von
Anwendergrundlagen zu legen (siehe padagogisches Konzept).

Stellt man die Ergebnisse der Jugendlichen mit denen der Lehrkréfte gegeniliber, stimmen zwar die
Kompetenzbereiche, bei denen es Kenntnisse gibt, Giberein. Die Qualitat variiert, aber stark.
Unabhangig von der Altersgruppe der Lernenden zeigten sich im bisherigen Unterrichtsgeschehen
Defizite auch bei der Verwendung von Prasentationssoftware und Textverarbeitungsprogrammen.
Positiv durch die Lehrenden sind die Fahigkeiten der Schilerschaft in den Bereichen Produzieren
(Audio, Video, Foto) und Kommunikation hervorgehoben worden.
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=> sichere Anwendung von Basiskompetenzen wie den Umgang mit
Textverarbeitungsprogrammen aber auch Explorernutzung und Strukturierung von Dateien

Neben der anwenderischen Fahigkeit haben moderne Medien auch Auswirkungen auf die Methodik
und die Motivation. Bei letzterer gaben fast alle SuS und LuL an, dass das Lernen durch digitale
Technik mehr SpaB macht bzw. motivierender wirkt. Der Uiberwiegende Teil von Lehrenden und
Lernenden die Lernergebnisse verbessert und der Zugang erleichtert wird. Allerdings wurde auch von
ca. der Hilfte aller Teilnehmenden bemerkt, dass das Lernen anstrengender ist und 1/5 der SuS
sowie mehr als die Hélfte der LuL empfand Medien als stark ablenkend. Bei den LuL wurden
groRtenteils weiteren positiven Effekten, wie Entlastung, Verbesserung der Bildungschancen und
Lernqualitat sowie erleichterte Forderung und Differenzierung, zugestimmt. Es wurde aber ebenfalls
eingerdumt, dass Vorbereitungen intensiver seien.

3. Ich bin der Meinung, dass mein Kind Weitere Informationen
@ trifft volligzu @ trifft meist zu trifft manchmal zu trifft selten zu @ trifft nie zu @ macht mein Kind nicht
zu oft am Handy ist ] |
zu viel Zeit am PC verbringt i n
nutzt sehr viel die Spielekonsole [ | ] |
100% 0% 100%

Hinsichtlich des Ablenkungs- und Suchtpotentials zeigten sich auch die Eltern besorgt. Laut der
Umfrage sind beispielsweise 98,6% der Meinung, ihr Kind verbringe zu viel Zeit mit dem Handy.

Die Praventionsgruppe hat im SJ 2023/24 auf die Sorgen reagiert und eine themengebundene
Elternversammlung zur Mediennutzung von Kindern und Jugendlichen angeboten. Obwohl in der
Umfrage ein Viertel der Befragten daran Interesse hatten und 37% noch unentschlossen waren, war
die Veranstaltung nur méaRig besucht. Das Hauptproblem der Anwesenden war der GibermaRige
Spielkonsum am Handy, aber auch Mobbing oder andere VerstoRe gegen die Regeln in privaten
Chatgruppen.

Insgesamt ergab die Umfrage zusammenfassend einige Wiinsche von

Lernenden Lehrenden Eltern
- offenes WLan - gewissenhaftes - 1:1 Ausstattung
Umsetzen des MEP
- mehr Medieneinsatz - Ubergang zu digitalen - Tablets ab 10.Jg
Lehrbiichern
- bessere LuL- Kompe- - Regeln im Umgang mit - mehr Inhalte im
tenz hinsichtl.Technik Technik Bereich Reflektieren
- einheitliche Nutzung - Regulieren Handy-
durch LuL nutzung in Schule
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b. Mediales Leitbild der Maxim- Gorki- Gesamtschule Kleinmachnow

Durch die Programme Medienfit_Sek | (2018), den Digitalpakt (2019-2024) und auch durch die
Lockdowns der Coronapandemie (2020-2022) hat sich die Digitalitat in unserer Bildung verandert.

An den Grundsétzen, die konzeptionell festgeschrieben worden sind, halten wir mit Ergédnzungen bis
heute fest. Das medienpddagogische Leitbild unserer Schule basiert auf verschiedenen Grundlagen:

1. gesellschaftliche Bedingungen und Anforderungen an Schulen

2. Evaluationsergebnisse zum Umgang und zu Bedarfen der Maxim- Gorki- Gesamtschule, MEP
2013, 2018, 2020 sowie Bewerbung als , digitale Schule” 2023

3. (curriculare) Vorgaben und Handreichungen fiir das Land Brandenburg

4. Empfehlungen der KMK

Die Verbreitung von Digitalisierung, Internet und mobilen Endgeréten hat in den letzten Jahren
flachendeckend zugenommen und ist damit in Einklang mit der hohen Dynamik des technologischen
Fortschritts zu sehen. Hierbei ist v.a.durch die Entwicklung im Bereich KI/LLM® auch deren Einfluss
auf den Bildungsbereiche zu benennen. Schule muss Gber die Funktionsweise und Architektur
kinstlicher Intelligenz lehren, damit die Lernenden ein sinnvolles Zusammenspiel Mensch und
Maschine erlernen und erproben und darf sich vor diesen Entwicklungen nicht verschlieRen.

Bei den zahlreichen Anwendungen im Bildungsbereich ist auf gepriifte Qualitat und Sicherheit zu
achten. Die KMK verweist in der Handlungsempfehlung zu KI 2024 darauf hin, dass dazu in den
Bundesldnder einheitliche Standards zur Prifung von KI- Anwendungen geschaffen werden missen
und VIDIS — Vermittlungsdienst fiir das digitale Identitdtsmanagement an Schulen sowie das
Prufverfahren fur digitale Bildungsmedien eduCheck digital genutzt werden sollen.

Im Land Brandenburg steht VIDIS seit dem SJ 2023/24 - nach langer Wartezeit — tiber das Schulportal
zur Verfugung. Bisher war eine Nutzung unsererseits noch nicht méglich, da die Freischaltung im
Portal noch nicht funktioniert hat.

= Nutzung VIDIS, im 1.Schritt fiir Lehrkréfte im 2.Schritt fiir Lernende

Trotz immens schneller technologischer Entwicklungen findet kein Verdrangungsprozess analoger
und konventioneller Medien (Print, auditiv, audiovisuell) statt, denn nur die Betrachtung der
Gesamtheit aller Medien gibt Auskunft Gber deren Bedeutung fir die Gesellschaft und damit auch fir
den Bildungsbereich. Dementsprechend soll fiir den Umgang mit Medien an unserer Institution die
Konvergenz alter und neuer Medien gelten.

¢ Ausbildung multimedialer Medienkompetenz

Es missen neue Lerntechnologien, z.B. eLearning und digitale Lehr- und Lernmittel von Zweit- und
Drittanbietern starker in die unterrichtliche Gestaltung einflieRen.

Die Kooperation zwischen Elternhaus und Bildungseinrichtung soll verstarkt werden, da nur eine
Zusammenarbeit sich dauerhaft in der Medienbildung der Heranwachsenden niederschlagt.
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https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2024/2024_10_10-Handlungsempfehlung-KI.pdf
https://www.vidis.schule/
https://educheck.schule/

<+ Der Einsatz digitaler Medien soll beim Erreichen von Chancengleichheit unterstiitzen und
diese nicht erschweren

Die Realisierung der Leitlinien unserer Schule lasst sich dauerhaft nur durch eine gesicherte
Verfligbarkeit digitaler Medien und Interaktion erreichen und bietet zugleich neue und modifizierte
Herausforderungen, aber auch eine groRere Vielfalt an Moglichkeiten und Chancen. Des Weiteren
muss die Medienbildung als fester Bestandteil aller Fachergruppen in die schulinternen
Rahmenpléne, die Projektplanung und die Ganztagsgestaltung einflieen.

°

% Medienbildung ist gemiR des RPL%eine Querschnittsaufgabe in allen Fichern

Zur Medienbildung gehort die kritische und konstruktive Auseinandersetzung ebenso wie die
Anleitung der Heranwachsenden zu sachgerechtem, selbstbestimmtem, kreativem und sozial
verantwortlichem Handeln in Bezug auf alle Medien. Die Lernenden sollen verstarkt dazu angeregt
werden, sich mit der Wechselwirkung von realer und virtueller Welt zu befassen.

¢ Mediennutzung schlieBt analytischen Umgang und Medienkritik ein

Die praktische Umsetzung von Medienbildung beinhaltet auch eine Verdanderung der traditionellen
Lehrer- und Schiilerrolle. Medien sollen sowohl zum Lernen genutzt als auch selbst zum
Lerngegenstand werden, um so nétige Kompetenzen zu erlangen, zu vertiefen und letztlich
anzuwenden. Neben der nétigen Forcierung auf die Ausbildung grundlegender Kompetenzen wie
Lesen, Schreiben, Rechnen tritt die digitale Basisqualifikation. Dem entsprechend werden die
Kulturtechniken durch den Bildungstheoretiker MuuB-Merholz weiter gefasst. "Lesen insgesamt als
Umgang mit der informationellen Welt, also auch als Recherche, Bewertung, Wissensmanagement,
Analyse [...] Schreiben insgesamt als ,,in die Welt hinein schreiben” und ,sich in der Welt GufSern’, also
als geschriebene Schrift, als gesprochenes Wort, als Video oder Audio, als Prdsentation, als Gestaltung
von Publikationen [...] Rechnen insgesamt als Verstehen und Gestalten von logischen Verkniipfung von
Objekten, also auch als Algorithmen, Informatik, Informationswissenschaften®

¢+ Die Kulturtechniken Lesen, Schreiben, Rechnen werden geférdert und um digitale
Basiskompetenzen erganzt

Der Anteil an selbststandigen Schilertatigkeiten und Kooperation zwischen den Schiilerinnen und
Schiler muss stetig erhéht werden. Proportional zu dieser Entwicklung soll die Quantitat des
lehrerzentrierten Unterrichts reduziert werden.

<+ Verinderung der Rolle von Lehrenden und Lernenden

Wir sind eine Schule fiir ALLE Kinder, uns deren Heterogenitdt bewusst und wollen sowohl im
unterrichtlichen als auch auRerunterrichtlichen Kontext an die Lebenswirklichkeit der SuS ankniipfen,
Starken nutzen und an Schwachen arbeiten. Ziel ist die Ausbildung junger Menschen, die den
Herausforderungen einer globalen und digitalen Welt gewachsen sind und sich diesen stellen. So
werden personale Kompetenzen wie Eigenverantwortung, Kreativitat, Flexibilitat und
Begeisterungsfahigkeit gefordert, andererseits sollen fachliche Kenntnisse und methodische
Fahigkeiten (Planung und Organisation von Aufgaben, Entwickeln von ProblemlGsungsstrategien)
trainiert werden.

9SchiC
10 nach: Jéran MuuB-Merholz (https://www.joeran.de/drei-oder-vier-kulturtechniken-digitale-kompetenz/),
Zugriff 10.10.2017, 21.48 Uhr
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«» Unterstiitzung des Lernprozesses durch digitale Medien zu individuellerem,
selbstbestimmterem, kollaborativem und kreativerem Lernen

Das didaktisch- methodische Potential neuer Technologien ist dabei sehr vielfaltig. Es reicht von der
Erhéhung der Anschaulichkeit, der Verbesserung formaler Qualitdt von Lehr- und Lernmitteln Gber
die Moglichkeit verschiedener unterrichtlicher Sozialformen bis hin zur Steigerung der Attraktivitat
der Lerninhalte. GroRe Chancen eréffnen sich zuséatzlich durch die Férderung von innovativen und
inklusiven Lernprozessen, dem forschenden Lernen aber auch einem problemorientierten Ansatz zur
Vermittlung der Unterrichtsinhalte.

< Verinderte Didaktik durch neue Technologien — Uberdenken von Zielen und Methoden

beim Lernen. Einsatz von digitalen Medien soll kein Selbstzweck sein.

Die Medienbildung soll an unserer Schule als Beitrag und Bestandteil im Globalisierungs- und
Modernisierungsprozess der Gesellschaft gesehen werden. Arbeitsergebnisse sollen prasentiert
und publiziert werden. Eine Kommunikation zwischen allen an der Bildungseinrichtung Beteiligten
wird durch eine Uberdachte und modifizierte Vernetzung verbessert sowie zeitlich und lokal
unabhédngiger gestaltet. Die Lehrenden und Lernenden sollen durch eine Vernetzung der
Lernumgebung raumliche und zeitliche Distanzen Uberbricken kénnen, sodass nachhaltige und
kontinuierliche Lernprozesse unabhdngiger von inneren und &duferen Rahmenbedingungen
stattfinden.

°

“ Umsetzung des Konzeptes zum Distanzlernen auch auBerhalb pandemischer Zeiten

Durch die Erhdhung der personellen Kompetenzen im Medienbereich kdnnen negativ auswirkende
Rahmenbedingungen minimiert werden. Deshalb sollen unsere Unterrichtsraume so konzipiert sein,
dass Medien schnell, jederzeit und ohne groBen organisatorischen Aufwand zur Verfligung stehen.
Neben den reinen unterrichtlichen Vorhaben der Schule gibt es zahlreiche auRerunterrichtliche
Projekte an unserer Bildungseinrichtung, die durch den Einsatz qualitativ und quantitativ bereichert
werden bzw. deren Nutzung fur die Projekte unumganglich ist.

%+ Erlernen medialer Kommunikation, Nutzen zeit- und raumunabhéingiger Moglichkeiten und
Verbesserung der Offentlichkeitsarbeit und Teilhabe

Ein weiterer wichtiger Aspekt bei der Vermittlung von Medienkompetenz an unserer Schule ist das
Ziel, Voraussetzungen zur Partizipation der Schiilerinnen und Schiiler an Gesellschaft, Kultur und
Politik zu schaffen. Dabei ist es notig, positive und negative Aspekte moderner Medien zu
berlicksichtigen und die individuelle Kritik- und Urteilsfahigkeit der Lernenden zu schulen. Da Medien
eine meinungsbildende Funktion besitzen und neue Handlungs- und Erlebnisrdaume 6ffnen, ist es fiir
die Identitatsfindung und Personlichkeitsbildung der Heranwachsenden besonders wichtig, dass die
Lehrkraft selbst eine altersgerechte und bedirfnisbezogene Auswahl der eingesetzten Medien trifft,
andererseits soll er Hilfe zur Selbsthilfe leisten, damit die Jugendlichen auch im auBerschulischen
Bereich in der Lage sind, mediale Einflusse zu reflektieren. Mit der Ausbildung der Personlichkeit eng
verknupft ist die Ausbildung moralischer, ethischer und dsthetischer Werte. Auch hier stellen die
Medien fiir die heutige Schiilergeneration einen wichtigen Orientierungspunkt dar. Mediale Kontexte
und Vorbilder liefern Rollen-, Selbst- und Weltbilder. Ein wichtiger Aspekt unseres padagogischen
Konzepts ist deshalb die vertiefende Arbeit an der Analysekompetenz hinsichtlich digitaler
Ausdrucksmittel und die Decodierung medialer Botschaften sowie das Unterscheiden von Fake und
Fakt.

¢ Schulische Medienbildung soll das Fundament fiir eine eigenverantwortliche,

selbstbestimmte Mediennutzung der Lernenden bilden
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https://maxim-gorki-gesamtschule.kleinmachnow.de/PDF/Konzept_Distanzlernen_2021.PDF?ObjSvrID=3715&ObjID=137&ObjLa=1&Ext=PDF&WTR=1&_ts=1636036307

In die Medienbildung missen auch die rechtlichen Bezugspunkte einflieRen. Dies betrifft sowohl
Lehrerinnen und Lehrer als auch die Eltern und ihre Kinder. Es miissen thematische Veranstaltungen
zu Jugend- und Datenschutz sowie zum Urheber- und Lizenzrecht geplant werden, da hier zum
einen groRe Verunsicherung herrscht, zum anderen zu wenige Kenntnisse vorhanden sind. In diesem
Bereich muss auch die schulische und hdusliche Zusammenarbeit verstarkt werden, um die
Jugendlichen auf ihrem Lernprozess fachlich und padagogisch kompetent begleiten zu kénnen. Fazit:
Durch die Erh6hung der (Inter-)aktivitat der Lernenden erhdht sich die Mitarbeit und Mitgestaltung
des Schulalltags, wird der schopferische Anteil und die Motivation bei den Heranwachsenden
gesteigert. Es kommt zur Verbesserung der Studierfahigkeit und bessere Voraussetzungen fiir den
Ubergang in die Arbeitswelt werden geschaffen.

++ Ergreifen schulischer MaBnahmen zur Gewahrleistung des rechtskonformen Umgangs mit
Medien sowie dem Schutz vor gefdhrdenden Inhalten und um Ablenkung und Missbrauch
zu vermeiden

Schwerpunkt der Medienbildung unserer Schule ist deshalb auch, dem sorglosen Umgang mit
Medien entgegenzuwirken und die Analyse-, Kritik- und Urteilsfahigkeit bei den Lernenden
auszubauen.

c¢. Mediennutzung im Unterricht_Mediencurriculum (IST)

Alle Studien legitimieren eine Auseinandersetzung mit Medien im Unterricht und machen vor allem
die kritische Analyse mit modernen Medien unabdingbar. Zum Gegenstand unserer Bildung gehort
deshalb auch der sensible Umgang mit Informationen und das Erlernen einer Nettiquette. Themen
wir Hatespeech, Fake News, Cancel Culture, Framing u.a. finden sich v.a. in den gesellschafts-
wissenschaftlichen und sprachlichen Fachern wieder. Dabei geht es sowohl um die Analyse als auch
um das Reflektieren von Beitragen sowie um die Pravention hinsichtlich Radikalisierung und
Meinungsmanipulation.

Um eine innovative und zeitgemaRe Bildung zu garantieren, wurde der Medienbildung im
Rahmenplan seit 2015 fur die Sekundarstufe | ein groRerer Stellenwert zugemessen. Der Teil B
widmet sich den fachertibergreifenden Kompetenzen. Darin werden die Sprachbildung und die
Medienbildung mittels Basiscurriculum als Querschnittsthema?! fiir alle Ficher ausgewiesen.
Entsprechend der o.g. Vorgaben ist Medienbildung seit dem SJ 2016/17 in den schulinternen
Curricula der Sekundarstufe | festgeschrieben. Dabei werden die folgenden Bereiche unterschieden:
Informieren, Kommunizieren, Prasentieren, Produzieren, Analysieren und Reflektieren. Aufgrund der
Entwicklungen im Bereich Kiinstliche Intelligenz, v.a. Large Language Models, miissen die Vorgaben
des Ministeriums um diesen Bereich erweitert bzw. eingefuigt werden.

In der Sekundarstufe Il wird in allen Fachern mediengestitzter Unterricht durchgefiihrt. In den
Facher Deutsch, Geschichte und Seminarkurs Berufsorientierung von Frau Hennicke ist das Lernen
komplett digitalisiert. Darunter ist kein autonomes Arbeiten der Schiler_innen zu verstehen.
Vielmehr wird das Lernen entsprechend des 4K-Modells absolviert. Hierbei geht es zum einen um das
Erlernen grundlegender Anwendungen, das cloudbasierte Arbeiten, digital gestiitztes Produzieren
und kritisches Reflektieren und Nutzen des Internets und von KI- Technologien, zum anderen werden
digitale Hilfsmittel fiir das formative Assessment genutzt (peer to peer, aber auch das Feedback der
Lehrkrafte). Die Verwendung verschiedenster Programme und Apps gehen Uber die Forderungen

11 Bildungsserver Berlin-Brandenburg (2015): Rahmenplan Online. Basiscurriculum Medienbildung. letzter
Aufruf: 29.10.2024
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durch die Curricula hinaus, wahrend die Inhalte verbindlich sind, aber durch zusétzliche Projekte
erweitert werden.

Bereits seit 2013 war das Bestreben, ein Lernmanagement [LMS] zu etablieren, was allerdings u.a.
aufgrund der schlechten technischen Ausstattung scheiterte. Die Méglichkeit mittels "medienfit_sek
I" Fordergelder fir die Verbesserung der Technik zu generieren und zeitgleich als Pilotschule die HPI
Schulcloud mitzuentwickeln, wurde von uns sofort genutzt. Bei vielen Treffen und mittels vielen
zusatzlichen Arbeitsstunden wurde die Digitalisierung an der Schule vorangetrieben und zu Beginn
des Schuljahres 2019/2020 die HPI Schulcloud fest etabliert. Wahrend des ersten Lockdowns im Marz
2020 zeigt sich aber Schwachen des LMS und auch Probleme, die die Digitalisierung in der Praxis mit
sich bringt.

Als Konsequenz aus den Erfahrungen investierte das Medienteam der Schule die ersten Gelder aus
dem Digitalpakt in einen schuleignen Server und neue WLan- Struktur (siehe Kapitel: Technik) sowie
in das LMS IServ, welches seit dem Schuljahr 2021/22 die Grundlage fir die Medienbildung und das
Nutzen digitaler Technologien beim Lernen an unserer Schule flr alle Jahrgangsstufen bildet. Ab
dem 9. Jahrgang steht den Schilern und Schilerinnen ebenfalls M365 zur Verfiigung. Mit dem
Einsatz von M365 ist ein datenschutzrechtlicher Dialog verbunden. Hier ist darauf zu achten, dass das
Microsoftprodukt ergédnzend zu IServ eingesetzt wird, d.h. vorrangig bei Funktionalitaten, die bei
IServ nicht gegeben sind. Die Lernenden sollen zu digitalen Mindigkeit angeleitet werden, um ihre
Daten zu schiitzen - auch im privaten Umgang — und sollen begriindete Auswahl bei Einsatz von
Medien treffen.

Wichtig ist bei aller moglichen Vielfalt, die Medien bieten, ein kontinuierlicher Prozess des Lernens.
Da auch im Bereich der Medienbildung Struktur gegeben sein muss, sind die verbindlichen Inhalte zur
Forderung der Kompetenzen 2023 im schulinternen Mediencurriculum festgeschrieben worden.
Dieser Darstellung ist zu entnehmen, zu welchem Zeitpunkt und in welchem Zusammenhang bzw
Fach die jeweiligen Fahigkeiten erstmals Eingang in den Unterricht finden, auBerdem gehéren zum
Mediencurriculum folgende allgemein verbindliche Aspekte:

e Nutzungsvereinbarungen mit Lernenden/Eltern/Lehrenden (siehe Anlage)
e Grundlagen zum Umgang mit den Geraten
e Einflhrung und Fortbildungen im Bereich I1Serv/Office

Grundlagen Gerate: Belehrung zur Nutzung schuleigener Gerate, Handlungsleitfaden
Laptop/IPad

Zeitraum U-Inhalt Konkretisierung ‘
1./2.Schulwoch IPad DEUTSCH:
e 7.Jg. Einfuhrung in die IPad_Nutzung

* Geréat kennenlernen
* Uberblick App
Belehrung
(Aktenvermerk)
1./2.Schulwoch PC_Nutzung MATHE:
e7Jg. Einfihrung
Gerate Belehrung
Geréatenutzung
* Anmeldung in Schule
* Anmeldung tber Browser
in Absprache mit Klassenleitung 7 Vergabe der Zugangsdaten IServ
1./2.Schulwoch IPad DEUTSCH:
e 8Jg Einfuhrung in die IPad_Nutzung
* Gerat kennenlernen
* Uberblick App
Belehrung
(Aktenvermerk)
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1./2.Schulwoch PC_Nutzung BIOLOGIE:
e8.Jg Wiederholung PC_Nutzung
Uberpriifen Zugangsdaten --> fehlende SuS an PONK
melden Belehrung (aktenkundig)
1./2.Schulwoch IPad DEUTSCH:
e 9.Jg. Einfihrung in die IPad_Nutzung
* Gerat kennenlernen
* Uberblick App Belehrung (Aktenvermerk)

1./2.Schulwoch PC_Nutzung =~ WAT:

e9Jg. Wiederholung PC_Nutzung
Uberpriifen Zugangsdaten --> fehlende SuS an PONK
melden Belehrung (aktenkundig)

1./2.Schulwoch IPad WAT oder WP I

e 10.Jg. Einfiihrung in die IPad_Nutzung
* Gerat kennenlernen

Uberblick App Belehrung (Aktenvermerk)

1./2.Schulwoch PC_Nutzung = WAT:
e 10.Jg. Wiederholung PC_Nutzung
Uberpriifen Zugangsdaten --> fehlende SuS an PONK melden Belehrung (akten)
1./2.Schulwoch IPad DEUTSCH:
ellJg Einfuhrung in die IPad_Nutzung

* Gerat kennenlernen
Uberblick App Belehrung (Aktenvermerk)

1./2.Schulwoch PC_Nutzung GESCHICHTE:
e1lJg. Wiederholung PC_Nutzung
Uberpriifen Zugangsdaten --> fehlende SuS an PONK melden Belehrung (aktenkundig)
1./2.Schulwoch IPad GESCHICHTE:
e12.Jg Einfihrung in die IPad_Nutzung

* Geréat kennenlernen
Uberblick App Belehrung (Aktenvermerk)

1./2.Schulwoch PC_Nutzung LK GE, GEO, BIO, MATHE:
e Wiederholung PC_Nutzung
Uberpriifen Zugangsdaten --> fehlende SuS an PONK melden Belehrung (aktenkundig)
1./2.Schulwoch IPad GESCHICHTE:
e 13.Jg. Einfuhrung in die IPad_Nutzung

* Geréat kennenlernen
Uberblick App Belehrung (Aktenvermerk)

1./2.Schulwoch PC_Nutzung KUNST/MUSIK:
e 13.Jg. Wiederholung PC_Nutzung
Uberpriifen Zugangsdaten --> fehlende SuS an PONK melden Belehrung (aktenkundig)
8_September Kurzgeschic DEUTSCH
hten Comics
(Comic life 3, Book Creator)
8_Dezember Kurzfilm DEUTSCH

IPad - iMovie o.A. Videoprogramm

Einfihrung und Fortbildung IServ/Office

Dieser Bereich entspricht den Vorgaben des Teil B Medienbildung im Rahmenplan, da Medien
webbasierte Plattformen flir Lernprozesse — auch gemeinsam — genutzt werden. Zu Beginn des
Schuljahres werden Nutzerdatenaktualisiert und die Lehrkréfte haben die Méglichkeit, fiir ihre
Lerngruppen Gruppenrdume zu erstellen.

Zeitraum Fach und Niveau U-Inhalt Konkretisierung
August_ alle_Klassenleiterstunde: Einfihrung und Vertiefung I1Serv * sicheres PASSWORT generieren und MERKEN
1.Schultag Belehrung * Anmeldeprozess an Schulgeréten und im
7_Jg.: ggf zusammen mit Browser lernen/iben

Gerateeinfiihrung ind
Absprache mit FL
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7_Septemb
er

September

September

Oktober

Oktober_V
OR
Praktikum

November

November_

VOR
Potentialan
alyse

Januar

Januar

Methodentag 7

alle_Klassenleiterstunde/T
utorium

ab 8_Klassenleiterstunde

alle_Klassenleiterstunde/T
utorium

10_WAT

7/8_Klassenleiterstunde/
Tutorium (ggf. Wdh in
allen Jg)

8_Klassenleiterstunde

9 WAT

7_KLASSENLEITUNG

IServ- und Word-Rallye

App und AUFGABEN

NEWS
Berufswahlpass_digital_Wolke

Videokonferenztool Kalender

Berufswahlpass_digital_Wolke

Ordnerstruktur

inkl.Regeln flr Nutzung von
Gruppenordnern durch
Fachlehrer:innen

Berufswahlpass_digital_Wolke

Berufswahlpass_digital_Wolke

Erstellen:
Berufswahlpass_digital_Wolke in
Zusammenarbeit mit
BO_Koordinator:in

Belehrung Umgang Laptops/iPads

*Login IServ

* Aufbau und Funktionen von IServ kennenlernen
* Gruppendateien finden und anlegen

* Messenger kennenlernen

* Aufgaben einsehen und bearbeiten

* Dokumente hochladen

* E-Mail schreiben

SusS erhalten am Ende Zertifikat mit
Schulstempel und Unterschrift des FL
* App auf SuS_Handys

* E- Mail

* Aufgaben

* News - besonders wichtig fir
BO/MINT --> Beginn jeder
KL_Stunde: gemeinsamer Blick auf
News

* BWP: Kontrolle der hochgeladenen
Zeugnisse Endjahr in Unterordner
ZEUGNISSE

* Einfihrung Raumauswahl

* Regeln fur Teilnahme an VK:

1. Einwahl MIT Mikrophon und bestenfalls
Kamera

2. Ton stummschalten

3. Nutzen der "Meldefunktion”

4. Nutzen der Chatfunktion

5. Beenden der VK

* Kalendernutzung: Klassenarbeiten,
Klausuren, Termine...

Uberpriifen der individuellen Ordner und
deren Teilung mit KL/FL_WAT Anlegen des
Unterordners SBP 10

* Erklaren/Wiederholen Hochladen

der zugehorigen Dokumente

(mindestens:

Praktikumsbeurteilung/ -

bescheinigung und

Auswertung/Bericht)

Unterscheidung zwischen:

* Anlegen und BENENNEN neuer
Ordner und Dateien

Uberpriifen der individuellen Ordner und
deren Teilung mit KL/FL_WAT Anlegen
Unterordner POTENTIALANALYSE

* Erklaren/Wiederholen Hochladen
der zugehdrigen Dokumente
(mindestens: Auswertung/Bericht)

Uberpriifen der individuellen Ordner und
deren Teilung mit KL/FL_WAT Anlegen des
Unterordners SBP 9

* Erklaren/Wiederholen Hochladen

der zugehorigen Dokumente

(mindestens:

Praktikumsbeurteilung/ -

bescheinigung und

Auswertung/Bericht)



Februar

7_Klassenleiterstunde

Berufswahlpass_digital_Wolke Anlegen Unterordner ZEUGNISSE

HA: Hochladen der Zeugnisse 7 Halbjahr

Marz/April

April/Mai

Juni 9_Klassenleiterstunde

7_Klassenleiterstunde

9_WAT

Berufswahlpass_digital_Wolke

Berufswahlpass_digital_Wolke

Berufswahlpass_digital_Wolke

Anlegen Unterordner
KOMM_AUF_TOUR/JOB_NAVI

= Vorbereitung auf Teilnahme im Méarz
*=Hochladen der Unterlagen NACH
der Veranstaltung (ggf als HA -
Kontrolle durch KL)

* Auswertung Komm auf Tour und
Hochladen der Unterlagen in den
entsprechenden Unterordner des
digitalen BWP (Wolke)

Anlegen des Unterordners BIZ
*Hochladen der Ergebnisse des
BIZ_Besuches, ggf.
inkl.Auswertungsergebnisse aus
Unterricht

* = Hochladen der Unterlagen NACH
Job_Navi (ggf als HA - Kontrolle
durch KL)

Juni 8 WAT

Zeitraum, Fach

9_August
WAT

10_September
EN

11_August

11_August/12_Augu
st

SK/Ge Henn

11_September
Henn

11_September
Henn

8_Oktober
Deu

Berufswahlpass_digital_Wolke

U-Inhalt

Infrastrukturen der
Kommunikation und
Informationsuibertragun
9

WORD
Kollaboration (Teilen
und Freigeben)

Einfihrung,
Wiederholung: Apps in
der Office_Cloud

OneDrive OneNote

WORD

Kollaboration

Rechtschreibung
WORD

Erlebnisse

--> Abschlussfeedback

*--> Bild 0.A. des vorgestellten
Berufsbildes, angefertigter Objekt

Konkretisierung

Einfihrung Word

- Oberflache kennenlernen

- wichtige Formatierungen

- Ubungen zu Formatierung

- Inhaltsverzeichnis erstellen

- automatische Seitenzahlen einfligen
- Vorbereitung zur Facharbeit

Kommentare schreiben;

Dokumente tiber Office werden geshared mit Lehrkraft (--> Freigeben von

Ordnern; Links kopieren/ teilen)

Belehrung im

Umgang mit

Cloud Hinweise

zum

Datenschutz

Schutz personlicher Daten (keine U_Nutzung
von VK Teams, Outlook) Unterscheidung
ONline - OFFline

Anlegen und Benennen von Ordnern

und Dateien Explorerfunktion
Erstellen und Ablegen neuer Dokumente (WORD, PPT, EXCEL)

Einfiihrung in die Arbeit mit dem

KURSNOTIZBUCH (One Note) Erstellen

individuelles Glossar (Excel)

Einfiigen von FufRnoten Nutzen Kommentarfunktion Markierungen
Schrift_Formatierung

Teilen und Freigeben von Dokumenten
* Auswahl von Berechtigungen
* Regeln zum Arbeiten in gemeinsamen Dokumenten

Nutzen der Rechtschreibhilfe WORD

Unterordner KOMM_AUF_TOUR/JOB_NAVI

Erstellen eines Unterordners WERKSTATT_Tage
--> tagliches Hochladen/Dokumentieren der



11_Oktober
Henn

13_September
SK Henn

12_Oktober
Deu/ge

13_November
SK Henn

11_Februar
Info

12_Oktober
Deu

11_Februar
Info

11_April
Info

FORMS

Planner

Office Cloud

PPT
Kommunikation

EXCEL
Finanzplanung

Office

SWAY

Kommunikation

WORD

EXCEL

Onlinetests und - Umfragen durchfiihren

Nutzen des Projektplanungstools fiir die eigene Arbeit und Planung

Kommentare/ Diskussionen schreiben;
Dokumente tber Office werden geshared mit Lehrkraft (--> Freigeben von
Ordnern; Links kopieren/ teilen)

Erstellen von Erklarvideos mit Hilfe von Powerpoint

einfache Formeln in Excel Nutzen Farbskalen
Anlegen und Umbenennen von Tabellen (-seiten)

umfangreicher Umgang mit Officebestandteilen
- Anbieter, Vor- und Nachteile, Lizenzvertrage

Erstellen von Blogbeitragen

- Festigung und Wiederholung von Datenstrukturen
- Mendstruktur

- Formatierungen und Ubungen

- Verzeichnisse

- Uberschriften

- Farben und Objekte

praktische Anwendungen

Menustruktur

- Zellenformatierungen

- Formelsammlung mit Anwendungen erstellen
- Ubungen mit praktischem Hintergrund
Vorbereitung auf Modellierung

7_September
Methodenwoche

IServ- und Word-
Rallye

Belehrung Umgang Laptops/iPads

* Word-Dokument 6ffnen und anlegen

* Schriftarten und -gréBen anpassen

* Textstellen markieren

* Zeilenabstande bearbeiten

* Bilder einfigen

* Text kopieren und einfligen

* Tabelle anlegen

* Seitenzahlen einfligen

* Word-Datei in PDF-Format umwandeln

SusS erhalten am Ende Zertifikat mit Schulstempel und Unterschrift des FL

Einfihrung von Basiskompetenzen It. Teil B Rahmenlehrplan

Die Planung zum Teil B Medien ist kollaborativ entstanden und zeigt durch die verbliebenen
Leerstellen auf, welche Ziele die Schule hinsichtlich der padagogischen Medienkonzeption ableiten
sollte. Die beigefiigte Ubersicht zeigt den Stand des Jahres 2023/24 fiir die erstmalige Nutzung im
jeweiligen Bereich, inklusive verschiedener Niveaustufen entsprechend der Schulform (D-G). Sie
unterliegt aufgrund des rasanten Fortschritts an der Schule hinsichtlich der Ausstattung und
Infrastruktur sowie inhaltlicher Rahmenplananpassungen stetiger Veranderungen.

Anknupfend an die Ergebnisse der schulinternen Umfrage bei den Lehrende sowie die Erkenntnisse
der ICILS Studie 2024 https://www.bmbf.de/bmbf/shareddocs/kurzmeldungen/de/2024/11/icils-
2024.html ist die Vermittlung grundlegender Fahigkeiten fur die Lernenden unabdingbar:



https://www.bmbf.de/bmbf/shareddocs/kurzmeldungen/de/2024/11/icils-2024.html
https://www.bmbf.de/bmbf/shareddocs/kurzmeldungen/de/2024/11/icils-2024.html

SchiC_Medienbildung

Reflektieren m

Informieren

(eigener) 2.B. Social
Media, Geschaftsaktivitdten, Suchtpotential
Einfluss von Medien auf Wahrnehmung, Werte

mediale Quellen beschreiben/untersuchen
auswdhlen/nutzen

en

und Vert isen, Alltag und Per Prilfen von Suchergebnissen: Glaubwirdigkeit/
Unter: i medial ver Seriositat
und realer Welt

Informationen ordnen/strukturieren - Beachten

(De-)Konstruktion, u.a. Miglichkeiten und Urheberrechte/Zitierregeln

Methoden medialer Manipulation

Fur Sek |
und Sek Il
nutzen

Analysieren Kommunizieren

Vergleich verschiedener Medienformate
situations- und bedirfnisbezogene Auswahl
Bewerten Wirkungsabsichten von
Gestaltungselementen/Symbolen
Filmanalyse

Vergleich Computerspiele

adressatengerecht, regelkonform,
Zielgerecht, verantwortungsbewusst Komm.
Erproben unterschiedlicher Rollen
Entwickeln Feedback-Kultur

Benennen Chancen/Risiken medialer Kamm.

Nutzen Plattformen fiir Austausch/Koop.
Untersuchen Funktion von Medien (Info, Unterscheiden private/6ffentl. Daten

Unterhalten, Werben, Manipulation) tigen -und
fiktionale und nicht-fiktionale Formate Persénlichkeitsrechte

Reflektieren Medienlandschaft

Prasentieren

Textverarbeitung sowie Grafik-, Bild-, Audio- und Videobearbeitung Pridsentationsart nach Zweck/Ziel auswahlen
Mutzen von Tutorials, Planung multimedialer Produktion (Beachten Aufwand und Nutzen realistisch einschétzen
Rahmenbedingungen, Auswahl| Medienart) interaktive Prés: on:

von sachgerecht, dsthetisch sach- und situationsgerechtes Gestalten
Berilckichtigen Lizenzrechte, Jugenschutz u.a. Rechte Urheber-/Per i D.
Prilfen/Nutzen von Publikationsméglichkeiten Vorstellen, Sichern, Teilen der Présentation
mit Rlckmeldungen verantwortungsbewusst/konstruktiv umgehen Feedback geben/annehmen/nutzen



Bereich

Kompetenz

Niveau

Jahrgang_Monat_Fach

Inhalte

Informieren’?

Informationsquellen und ihre
spezifischen Merkmale®

Informationsquellen nutzen*

Wo findet man Informationen?
(Inhaltsverzeichnisse, Register, Internet...)

D 1 Unterschiede beschreiben
G 1_ Unterschiede untersuchen

7_September_Methodenwoche

Internetrecherche, Atlasfiihrerschein,
Woérterbuch/Duden, Sachbiicher

D 2, G 2 _ auswahlen +nutzen

7_September_De
11_September_De
13_September_En

Arbeit mit dem Duden und dem Lehrbuch
Arbeit mit dem Lehrbuch Sek.Il
Recherche Black Lives Matter

Suchstrategien
Informationsquellen nutzen
Einfiihrung: Wie sucht man
im Netz?

D 3_ Suchstrategien bei versch. Quellen

7_September_Methodenwoche

Internetrecherche, Atlasfiihrerschein,
Woérterbuch/Duden, Sachbiicher

D 4_ Suchmaschinen zur Recherche

7_Marz_LER
9_September_Methodenwoche

12_Januar_SK

Informationssuche mit Schlagworthilfe zu Festen
allgemeinen Informationen in verschiedenen Religionen
Informationssuche mit Schlagworthilfe zu den einzelnen
Facharbeits-/Portfolio-Themen

Exkursion Bibliothek Uni Potsdam: Literaturrecherche
OPAC, Google Scholar

G 3 versch. Quellen zielorientiert
anwenden

7_Mérz_LER

7_Marz_Geschichte

Informationssuche auf vorgegeben Internetseiten zu
Festen/Religionen

Informationssuche zu Informationen tber
Kiinstler/Erfinder der Renaissance = FU Kunst/Musik

G 4_ Suchergebnisse kritisch reflektieren

7_September_Methodenwochen

Suchergebnisse beurteilen

Priifung und Bewertung von
Quellen und Information
Suchergebnisse, Infoquellen
beurteilen

Prifen Seriositat von Quellen
Informationsverarbeitung
Zitieren und/oder Quellen-
angaben

D 5_ Infos unter Quellenangabe
auswahlen+ aufgaben-spez. Ordnen

9_September_Methodenwoche

12_November_SK

Bibliograﬁeren = mehr Beachtung bei ALLEN Unterrichtsergebnissen,
regelméRiges Wiederholen - OnePager
Bibliografieren

D 6 _ Kriterienorientiertes Beschreiben der
Glaubwiirdigkeit

7_Mérz_Deu
9_September_Methodenwoche

Kurzvortrige - OnePager

D 7_ Kriteriengeleitetes Unterscheiden
objektiven/ subjektiven Infos

11_September_Ge
12_November_Ge

Unterscheidung Quellen/Darstellungen/Textsorten
Zeitzeugenportal Shoa

G 5_ Kritisches Beurteilen der Darstellung 7_Mai_Deu Kurzvortrage

+Glaubwiirdigkeit 9_September-Dezember Schreiben einer Facharbeit

G 6_ Mediale Aufarbeitung von Infos, 7_Mai_Deu Kurzvortrage
9_Sept_Methodenwoche Facharbeit

Beachten der Zitierregeln + Urheberrecht

12_Oktober_SK

Exzerpieren und Zitieren Gben

12 5chiC Teil B Medien

13 Grimm, Nancy (LISUM): Unterrichtsmaterialien zum Basiscurriculum Medienbildung im RLP-Online, in: Bildungsserver Berlin- Brandenburg, 0.D., [online]
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/standards/ [27.12.2023]
14 Bezeichnung im IServ_Curriculum MEDIEN
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https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/standards/#collapseCompetence-378
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/standards/#collapseCompetence-378
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/standards/#collapseCompetence-804
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/standards/#collapseCompetence-805
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/standards/#collapseCompetence-805
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/standards/#collapseCompetence-806

Kommunizieren

Verantwortungsbewusstsein
Angemessenheit und
Adressatenbezug

Kommunikationsregeln
Wie rede ich mit wem und wo?

D 1_ Medien aus der eigenen Lebenswelt
auswahlen
D 2_ sachgerecht anwenden + beschreiben

7_LER_Oktober

Wer bin ich

D 3_ Diskussion iiber Chancen/ Risiken
digitaler Medien

7_LER_Oktober
12_Aug/Sept_Deutsch

Wer bin ich/ Sufer_WS

Thema: Komm. im 6ffentlichen Raum, Digitales Detoxen?,
Verantwortung der Eltern und der Schule
Medienerziehung, Grenzen der Medien? KI — Chancen
und Risiken?

D 4_ Regeln beim Umgang benennen +
anwenden
G 2_ Regeln zum Umgang entwickeln

7_LER_Oktober
7_September_Sport

Wer bin ich/ Sufer_WS

Regeln der Verwendung von Ipads im Sportunterricht
beim Aufnahmen von Bewegungsablaufen. Beachten der
Privatsphare anderer, Speichern eigener Videos im Iserv-
Konto (nicht auf den Tablets)

G 1_ adressatengerechtes Anwenden

11_Januar_Deutsch

Brandreden zu selbstgewédhlten Themen (Redesituation,
-konstellation)

G 3_ sozial verantwortungsbewusstes 7_LER_Oktober Wer bin ich

Nutzen Medienwelt Sufer_WS

D 9_ Entwickeln altersgerechter 7_LER_Oktober Wer bin ich
Sufer_WS

Handlungsmoglichkeiten

Feedback G 4_Feedback-Kultur entwickeln 7_Marz_De Thema: Kurzvortrige prasentieren
G 5_ versch.Rollen im K-Prozess erproben
Feedbackregeln = P
Kommunikationsbedingungen D8_ Besc.hre[ben b.ekann’fer 8_Juni_WAT Kommunikation - FU WAT: Familie im
. ] lIsch Kommunikationsdienstleister Wirtschaftskreislauf
in der Mediengesellschaft G 8_ Analyse/Bewertg. Interesse 8_Juni_WAT Kommunikation > FU WAT: Familie im

Kommunikationsregeln
Kommunikationsdienstleister

untersch.K-dienstleister

Wirtschaftskreislauf

G 7_ Komplexitat + Dynamik der
Mediengesellschaft beschreiben

8_Juni_Deu/WAT
12_Sept-Jan_Deu

Kommunikation - FU WAT: Familie im
Wirtschaftskreislauf

Mediengeschichte; digital turn, Mundlichkeit +
Schriftlichkeit, digitale und analoge Kommunikation,

G 6_Beschreiben von Grundstrukturen 8_Juni_Deu Kommunikation > FU WAT: Familie im
medialer K-Prozesse + zielorientierte Wirtschaftskreislauf
Verwendung

Kriterien, Merkmale und g 5_ Unterscheidung zw.privaten/offentl. 8_PoBi TF 3.4

r aten

M D 7_ Beschreiben+ Beachten des Urheber- | 8_PoBi TF3.4

Kommunikation /Personlichkeitsrechts/Datenschutz

Rechtliches Wissen G 9_Reflektiertes Anwenden Aspekte des | 8_PoBi TF3.4

Recht: Urheber, DSGVO, Person

Urheber/Persénlichkeitsrechts/Datenschutz

Lernplattformen nutzen

D 6_Medien fiir Kooperation im
Lernprozess nutzen

Siehe Extra_Planung Einfiihrung LMS IServ + Office auf
»1Serv_Curriculum_Medien”
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Welche Lernplattformen ==
sobizz, amton Werden wie im

UNTERRICHT genutzt (auger
IServ, Office)

G 6_Webbasierte Plattformen fiir
Lernprozess — auch gemeinsam- nutzen

Siehe Extra_Planung Einfihrung Apps auf
L1Serv_Curriculum_Medien”

Prasentieren
Uberschneidungen mit
Bereich

PRODUZIEREN

Feedback: siehe Bereich

Prdsentationsarten und ihre
sachgerechte Auswahl
Gestaltung (Vortrage)

Wie hilt man eine gute
Prasentation?

D 1_dem Zweck angemessene
Prasentationsart wahlen

G 1_ versch.P-arten und deren Bestandteile
analysieren

7_ Sept_Methodenwoche

Bilden einer AG zur Vorbereitung notig????

2024/25 nicht realisiert —tw.im Deu_Unterricht

D 2_ Aufwand/Nutzen einer P einschitzen
D 5_ P-Aufbau beschreiben

D 3_ Vor-/Nachteile versch.P-arten
benennen

7_Sept_Methodenwoche

KOMMUNIZIEREN Medienspezifische D 8_ planvoller Medieneinsatz 7_Sept_Methodenwoche
. G 4_ Lern/Arbeitsergebnisse multi- medial
Gestaltungsprinzipien .
- gestalten+ présentieren
Gestaltung (Vortrage) D 4_ sach-,situations- u zielgerichtete 7_Sept_Methodenwoche
Wie sollte eine Prasentation | Gestaltung
(medial) gestaltet sein? D 6_ kriteriengeleitete Auswahl von
Gestaltungselementen
G 2_ Gestaltungsentscheidungen 7_Sept_Methodenwoche
begriinden (nach Kriterien)
G 3_ multimediale Gestaltungselemente
auswdhlen+ Auswahl reflektieren
Préisentieren in der D 7_ Archivieren von Présentationen + 7_Sept_Methodenwoche
T anderen zur Verfligung stellen
Mediengesellscha G 7_ Beriicksichtigung 7_Sep._LER Rechte am eigenen Bild, Urheberrechte, Verbreitung von
Gestaltung (Vortrage) Urh:eberrecht/Persénlichkeits— Informationen iiber soziale Medien
Speichern u Veroffentlichen recht/Datenschutz
von Prisentationen im Unterricht
Durchfiihrung einer G 5_ regelméRige Einzel-u 7_Sept_Methodenwoche
- X Gruppenprasentationen
Prasentation D 9_ Publikumsprasentation von
Gestaltung (Vortrége) Arbeitsergebnissen (EA/GA)
Produzieren Medientechnik D 1_ Nutzen grundlegender Funktionen von | 8_Dezember_MA Anwenden des Funktionsplotters: Funktionsverlaufe

Rechtliches Wissen +
Feedback siehe Bereiche

KOMMUNIZIEREN

Nutzen von Hard-/Software
(auBer LMS)

Hard- und Software (Text, Bild, Grafik,
Video)

darstellen und analysieren

G 1_ Anwenden von Hard- und Software
(Text, Bild, Grafik, Video) mit Hilfe von
Tutorials

9_Februar_PH

10_Mérz_PH
11_Deu/Geschichte

Fallbeschleunigung mittels Simulationsprogramm
LeifiPhysik bestimmen

PhyPhox nutzen zur Analyse von Schallwellen
Einfiihrung Canva/Genially (Henn)
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Welches Apps werden wie
im UNTERRICHT genutzt
(auBer Lernplattformen):e e

11_September_Deutsch
12_Januar_Geschichte

Herstellen von Kurzvideos (Verfilmung von Liebeslyrik
Museumsflyer zum Thema Industrielle Revolution in GB
erstellen

Medienproduktion als

planvoller Prozess
Herstellen von

Medienprodukten
Wie plant man Medienprod.

D 2_ M-produktion unter Ricksicht auf
Rahmenbedingungen planen

7_Méarz_De
11_September_Deutsch
12_Januar_Geschichte

Thema: Kurzvortrage prasentieren
Herstellen von Kurzvideos (Verfilmung Liebeslyrik)
Museumsflyer zum Thema Industrielle Revolution in GB

D 3_ Auswahl Medienart fur
Medienproduktion in EA/GA

12_SK BO

Lebenskarte

Gestaltung von
Medienproduktionen

Herstellen von
Medienprodukten

D 4_ Unterscheidg mediale
Gestaltungselemente (Audio, Video, Bild)
D 5_ Gestaltungselemente nach Vorgaben
einsetzen

11_Jan, Feb, Marz_Sport
12/13_semesterweise_GK Sport

Erstellen von Tutorials im u.a. Geratturnen
Gestalten von Tanzen oder Prasentationen im GK Tanz
oder GK Zweikampf

G 2_ Begruindung der eigenen Auswahl der
Medienart/- produktion

G 3_ Gestaltungselemente sachgerecht
einsetzen

G 4_ asthet.Gestaltungskriterien anwenden
+ Wirkung reflektieren

11_September_Deutsch
12/13_semesterweise_GK Sport
Tanz

Blackout Poetry
Prasentationen und Verbesserung der Gruppentanze

G 5_ Darstellen der Gestaltungsprozesse
(Von Idee bis Umsetzg)

Herstellung von
Medienprodukten
Herstellen von
Medienprodukten
NUR speziell:
Feedbackregeln zu
Medienprod.

D 9_ mit Hilfe Medienproduktionen
herstellen

G 8_ Mit Hilfe Technik multimediale
Produktionen

9_ November_Deutsch
12_April_Deutsch
11_Nov_Geo
11_Mai_Geo
11_Dez_Geo
12_April_Geo
13_Februar_Geo

Erstellen von Podcasts zu Berufsbildern

Erstellen von Audioguides

Digitale Mindmap zum Treibhauseffekt

Erstellen Lernvideo Gesteinskreislauf

Podcast Klimaschutz Deutschland

Digitale Croquis Wirtschaftsraume Aktiv-Passivraume
Explainity-Clips Globalisierung

G 6_ Bewertung eigener/fremder Prod.
nach Kriterien

G 7_ konstruktive Kritik geben und Kritik
konstruktiv nutzen

Veréffentlichung von
Medienproduktionen
Veroffentlichungen, Lizenz-
und Urheberrecht

D 10_ Veroffentlichungsmgl-.keiten
prufen+nutzen

D 6_ Unterscheidg zwischen eigenen +
lizenzierten Elementen

D 7_ Urheberrecht/Persénlichkeits-
recht/Daten-schutz bei M-Prod.+

ALLE- VOR einer Produktion von
Prisentation/Flyer/Audio/Video
sobald Fremdmedien genutzt
werden (Bilder, Ton etc)

=>» Verweis auf OnePager Recht
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NUR LIZENZrecht (Welche
Bilder etc darf ich nutzen)

Veroffentlichung berticksichtigen
G 9_ Lizenzrecht beachten

Analysieren

Orientierung im
Medienangebot
Untersuchen Medienangebot

Medienangebot untersuchen

D 1_situations-/ bedirfnisspezif. Auswahl
aus Medienangebot
D 2_ Beschreiben des M-Angebotes

7_September_Geschichte

Beschreiben von historischen Bildquellen und Karten

D 3_Benennen
Merkmale/Gemeinsamkeiten/Untersch.
Medienarten

G 1_ Analyse der Vielfalt des M-Angebotes
G 2_Vergleich von
Merkmalen/Gemeinsam-
keiten/Untersch.versch.M-Arten, -Genres, -
Formate

12_Oktober_SK

SK Wissenschaft: Literaturrecherchemdoglichkeiten (UB,
Google scholar, Google books)

Gestaltung, Aussage und

Botschaft von
Medienangeboten

Analyse

Bild- u Filmanalyse/ PC-Spiele

AT Bildanalyse (Karikatur,
Mems o.A.)

Einfithrung Filmsprache
AT Filmanalyse

D 4_ Gestaltungselemente am Beispiel
benennen

D 5_ mediale Symbole/Zeichen aus
Lebenswelt beschreiben

G 6_ Untersuchen+Bewerten Zsh zwischen
Gestaltung + Funktion

7_September_Geschichte

7_September_ Kunst

Analysieren von historischen Bildquellen (Gemalde,
Karikatur) und Karten

Erste Anndherung an Bilder / Bildsymbolik, z.B. A. Diirer,
G. Richter erschlieRen, Farbwirkungen

D 7 _ Werbung u ihre Botschaft aus Alltag 7_Deu_Mai Werbung
beschreiben
G 3_Wirkung von Gestaltungselementen 7_Mai_Deutsch Werbung

anhand Kriterien bewerten

7_September_Kunst

Farbwirkungen beschreiben und anhand von eigenen
Arbeiten ausprobieren

D 6_Bildsprache exemplarisch anwenden

7_September_Geschichte

Untersuchen von historischen Bildquellen mit Hilfe von
Fachsprache/Bildsprache

D 6_ Filmsprache exemplarisch anwenden

7_April_Deu

10_April_Geschichte

Verfilmung “Krabat”; Szenenanalyse Orte +
Figurengestaltung (Licht, Farbe, ...) =
EinstellungsgroRen/Kameraperspektive/Licht
Film “Nebel im August” 0.4. zum Thema
Nationalsozialismus

G 4_Methoden der Filmanalyse nutzen,
Film als Kulturgut nutzen

8_Mai_De

7_April_Geschichte
8_Februar_Geschichte

Kurzfilme: Wdh. Filmsprache + Montagearten

Film “Luther” in Ausziigen
Spielfilm “Franzésische Revolution” in Ausziigen

G 5_Vergleich von Computerspielen nach
Vorgaben

11_November_Ge

2.B.Reformation: Geschichtskultur Brettspiele + PC-Spiele
analysieren und mit dem hist. Sachwissen vergleichen

D 8_ kriterienor.Unterscheidg zwischen
fiktive/nichtfikt.M-Formaten/-Angeboten

9_Geschichte

Vergleich Film/Doku
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Bedeutung und Wirkung von
Medienangeboten
Untersuchen Medienangebot
Real vs. Virtuell

Intention von

G 7_ Diskussion Gber fikt./nicht-fikt. M-
formate

D 9_ Interessenbezogen: Beschreibung von
Emotionen+Botschaften bei M-Angeboten

7_September_Geschichte

Historische (Bild)quellen untersuchen

G 8_ Untersuchen WirkungsABSICHT bei M-
formaten

7_September_Geschichte
7_Juni_Deu

Historische (Bild)quellen untersuchen
Analyse Werbeplakate

Medienbeitrdgen
Reflektieren Eigener Mediengebrauch D 1,2_Austausch iiber Medienerlebnisse 8_variabel_Deutsch Analyse Kurzfilme und eigene Sehgewohnheiten
eigener Mediengebrauch D 3_Unterschied privater/ 6ffentl. 8_WAT_Mai Meine Familie und ich im Kreislauf der Wirtschaft
Gebrauch + Rechtslagen
Medienkonsum D 4_ Beschreiben der Bedeutung von 9+10_WPF Il Sporttheorie Bedeutung der Medien (TikTok, Instagram,...) auf die
*Privat Medien fiir eigenen Alltag 11_Sporttheorietermine eigene Wahrnehmung
o wepsye G 2 Medieneinflusses auf eigenen Allta 12_Sporttheorietermine Beeinflussung der eigenen Leistungsziele im Sport
geSChaftI":h eige_ne Entwicklung E 8/ 13_Sporttheorietermine
G 3_Chancen/Risiken von 8_WAT_Mai Meine Familie und ich im Kreislauf der Wirtschaft
Geschéftsaktivitaten im Internet+
Schlussfolgerg fiir eigenes Handeln
Die Konstruktion von D 5_ Unterscheidg zw.realer + medial 9_Dez_Geo Klimawandel-Doku: Sichtung verschiedener Perspketiven
rklichkeit d " di vermittelter Welt auf den anthropogener Klimawandel
Wirklichkeit durch Medien G 4_ Analyse Zsh zwischen realer + medial
vermittelter Welt
Manipulationen und D 6_ Beschreiben Manipulationen 7_Dezember_Deutsch Manipulation durch Werbung
Konstruktion von Wirklichkeit | G5_Exemplar.Analyse von Manipulationen
durch Medien D 7_ Vorbilder aus Medien beschreiben 7_Oktober_LER Vorbilder im Netz/bekannte Personen im Netz
G 6_ Vgl medialer Vorbilder/Helden mit Influencer und deren Eigenschaften
eigenem Alltag (religiose) Vorbilder und Helden des Alltags
11_Mai_Kunst Mein Idol als Objekt im Schuhkarton / Vorarbeit
Vorbilder benennen und nach Kriterien bewerten /
Unterschied Idol / Vorbild / Helden
G 7_ Medialen Einfluss auf Werte, 7_Oktober_LER Vorbilder im Netz/bekannte Personen im Netz
Wahrnehmg., Verhalten untersuchen Influencer und deren Eigenschaften
Reflektieren D 1_ Medien als Mittel zur Herstellung von | 8_PoBi*® Migration
Offentlichkeit benennen 10_April_LER TikTok und Instagram als Informationsquelle von

Medien und Politik

G 1_ Medien zur Teilhabe an demokr.
Prozesse nutzen

12_Marz_Ge_LK
13_Februar_Ge_LK

politischen Inhalten
Netflix Serie als PPT Template zur Innenpolitik 1918-1922
Werbeclip CDU ,,Keine Experimente”

15 22?2 PoBi 7/8: TF 3.2 - Leben in globalisierter Welt - Vernetzte Welt/ digitale Gesellschaft
PoBi 7/8 TF 3.4 — Leben im Rechtsstaat
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Medien in Politik und

G 3_ Medien im Hinblick auf
Rollenklischees erkennen + untersuchen

7_Oktober_LER
10_Mai (variabel) MuK

Vorbilder im Netz/bekannte Personen im Netz
Werbeclips aus versch. Jahrzehnten, Rollebilder

Gese/lschazg untersuchen
Demokratie und
Offentlichkeit

bz fi o D 2_ Beschreiben medialer Gewalt aus 8_PoBi Migration
Medien in Politik und Alltag + Wirkung 11_November_Ge Friedensmodelle (Krieg in den Medien)
Gesellscha G 2_ Mediale Gewalt + Wirkung analysieren
Gewalt
Wilzahem i Balfa v D 3_ Beschreiben von Motiven der 7_variabel_Deu Werbung verstehen und analysieren
Gesellsch Werbung
Gesellschaft G 5_ Medien als Wirtschaftsfaktor 7_Oktober_LER Influencer
Werbung NUR Wirtschaftsaspekt untersuchen 8_Mai_WAT Meine Familie und ich im Kreislauf der Wirtschaft
siehe ANALYSIEREN (D 7)

D 4_ Regionale Beispiele zur Untersuchung | 10_PoBi Parteienwerbung/Demokratie

Medien in Politik und

Gesellschaft
Geschichte der Medien

der 6ffentl. Meinungsbildg.

G 4_ Medieneinfluss in Geschichte+ heute
exemplarisch analysieren

12_Februar_Geschichte
12_Mai_Geschichte

Dekonstruktion von Erklarvideo zu Geschichtsthemen
Medien im NS Analyse, Vgl. Zu heute: Parteien auf TikTok

Kl
ohne BC_Vorgaben

Nutzen der Kl

textgenerierend

9_Methodenwoche
11_September_Ge/De

Kritisches Reflektieren von Kl-erzeugten Ergebnissen

bildgenerierend

Sprechen iiber KI _ Chancen/
Risiken

10_Jan_LER
11_Marz_Deutsch

Optimierung des Menschen durch KI
Sachtextanalyse und Diskussion zum Kommentar
“Kunstliche Intelligenz intelligent nutzen” (Schénborn)

Nutzung fiete.ai als Reflexionswerkzeug

Der konkrete Einsatz und damit die weiter fihrende Umsetzung der ministeriellen Vorgaben in den einzelnen Fachern ist im Curriculum bei IServ hinterlegt. Die
folgenden Unterrichtsszenarien sind als Beispiele zu verstehen und aus dem Bewerbungsformular zu ,Digitale Schule” im Jahr 2023 entnommen.
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Beispiele unterrichtlicher und auRerunterrichtlicher Mediennutzung

Der Schultrager hat eine Taskcards_Lizenz erworben, mit welchem ebenfalls Kollaborationen auf
allen Ebenen méglich sind. zur Veranschaulichung sollen hier ein Gallerywalk aus dem
Deutschunterricht sowie ein von Schiiler_innen erstelltes Unterrichtsmaterial im Fach Geschichte
und die Aufgabeibersicht fir den Distanzunterricht dienen. Diese drei Beispiele zeigen auch die
unterschiedlichen Kollaborations- und Kooperationsmdoglichkeiten zwischen Schiler_innen, Lehrkraft
und Lernenden und zwischen den Lehrkréften.

In Kooperation mit Lit:Potsdam und der Stiftung digitale Spielekultur finden und fanden regelmaRig
verschiedene unterrichtsergdnzende Projekte statt: Im Rahmen des Informatikkurses wurde der
Themenschwerpunkt 2 "Berufsbilder in der Gaming_Branche", im Rahmen des Deutsch- und
Geschichtsunterrichtes der Oberstufe der Themenschwerpunkt 1 "Kreatives Schreiben/ Geschichte
erlebbar machen" aufgenommen. Letzteres ist eine Fortflihrung aus dem Intensivierungskurs
Geschichte 11, in welchem Geschichte anhand von digitalen und analogen Spielen dekonstruiert bzw
als Lernform bewertet wurde. Es wurden u.a. folgende digitale Spiele untersucht: Valiant Hearts,
Assassin’s Creed Origins Griechenland, Through the Darkest of Times u.v.m.

In den Fachern Technik, Physik, Informatik sowie im Ganztagsbereich und der beruflichen
Orientierung kdnnen Schiler:innen auch Erfahrungen im Bereich Robotik und beim Programmieren
sammeln. Hier kommen z.B. Lego Mindstorm als auch verschiedene Programme wie twinery.org,
scratch.mit.eu, CoSpaces.io) zum Einsatz. Letztere werden auch in anderen Bereichen/Fachern
angewendet, z.B. beim Storytelling oder in Zukunftsprojekten.

Durch das Nutzen der digitalen Technik in der (auBer-)unterrichtlichen Gestaltung steht den
Schiler_innen schneller und niederschwellig zuganglich auch ein breiteres Angebot an
Differenzierungsmaterial zur Verfuigung. Je nach nétiger Hilfe konnen die Medien als technisches
Hilfsmittel genutzt werden (z.B. Plastische Reader, Horbilicher zur Ergédnzung bei Leseschwierigkeiten
oder korperlichen Beeintrachtigungen, Laptops zur Unterstltzung beim Schreiben) oder auch als
inhaltliche Stiitzen (Nutzung verschiedenster Scaffoldingmaterialien, Software zur Verbesserung von
Schreib-/Stilfertigkeiten, Translaterfunktionen).

Zur Unterstitzung von Lernprozessen werden je nach Fach unterschiedliche Apps genutzt. Die
Schiler_innen erhalten i.d.R. Zugang zur AntonApp (verwaltet durch Herrn Schénke) und zum
Orthografietrainer (Zugénge tber Deutschlehrer_innen), in Mathematik wird GeoGebra genutzt.
Weitere Unterstiitzungen werden je nach Bedarf angeboten, z.B. languagetool, Sofatutor, Studyflix
u.a. Der MINT-Fachbereich nutzt beispielsweise auch verflugbare Experimentsimulationen.

Die Evaluation der Lernausgangslage erfolgt in Zukunft digital und in den Fachern
Mathematik,Deutsch, Englisch werden Online-Diagnoseangebote genutzt.

Im Schuljahr 2021/22 wurde dank der erfolgreichen Bewerbung IHK- Stiftung Fachkréfte fur
Brandenburg "Projekt Ideenschmiede" ein Medien- Makerspace in der Schule eingerichtet (Video
Ehrung ab 0'22 https://www.facebook.com/ihkstiftung/vi..., vollstandiger Bewerbungsfilm
Ideenschmiede fertig.mp4. Dieser wird in allen Facher, aber auch auBerunterrichtlich genutzt und
stellt hoherwertige PC-Technik, Film- und Kameraequipment sowie eine Podcaststudio zur
Verfugung.

Dieser Raum bietet den Lernenden beispielsweise die Moglichkeit, digitale - auch audiovisuelle -
Produkte zu erstellen, sich Technik fiir schulische Projekte auszuleihen. Er ist mit zwei Laptops,
groRen Monitoren, einer Greenscreen, Lichtboxen und Mikrofonen ausgestattet, enthalt
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https://kleinmachnow.taskcards.app/#/board/63603af5-1c1f-4e5d-890a-c4646b65fdd4/view
https://kleinmachnow.taskcards.app/#/board/63603af5-1c1f-4e5d-890a-c4646b65fdd4/view
https://kleinmachnow.taskcards.app/#/board/3cfa9209-0edd-418b-87f5-8cdc8d6ff030/view
https://kleinmachnow.taskcards.app/#/board/84d53631-8663-4d59-9893-b12c2a7754bd/view
https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/project/projekttage-games-berlin-brandenburg/
https://www.canva.com/design/DAEjsv0JefA/CyJucjfXqwhtJwTeveVQjw/edit?utm_content=DAEjsv0JefA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.facebook.com/ihkstiftung/videos/712587786284640/
https://kleinmachnow-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/henn_maxim-gorki-gesamtschule_kleinmachnow_de/EcZQuThOOQhCkszUJgyHfIIBd2lNhmYuCwxYEhpm94GoCw?e=9JNp5v

Spiegelreflexkameras und GoPros sowie Stative. Ab dem Schuljahr 2025/26 soll im Rahmen das
Ganztags ein Angebot geschaffen werden, welches Schiiler_innen zu Medienscouts und/oder
Schulreporter_innen ausbildet. Dieses Angebot soll sowohl von einer Lehrkraft als auch von der
Sozialpadagogin betreut werden.

AuBerdem hat die Schule Aktivitaten etabliert, die zu einer dauerhaften Implementierung der
erweiterten digitalen Bildung beitragen:
e Teilnahme ausgewahlter Schiler des Jahrgangs 9-11 am College des HPI
e ,digitale Berufe” Workshop fur Schiler des 12 Jahrgangs Informatik (Inhalte: Game Design,
Scripting, Berufe im Gaming Segment).
e Computer/Informatik-Fiihrerschein im WPII Informatik/Technik
e APP Programmierung in Informatik Klasse 12 durchgefiihrt
e Microkontroller Projekte (Die Welt des Arduino und RPi mit ihren Sensoren und Aktoren) im
Informatikunterricht Klasse 13
e Microkontroller BOB3 mit der Scriptsprache C++ in WP Il sowie im Informatik Unterricht
Klasse 12
e Roberta_Workshop in Klasse 9

Liste von Apps, die von den Lernenden — je nach Lehrkraft - im Unterricht genutzt werden (kdnnen):

APP Fach Kostenstelle IST Soll
.| | | ale | ind [ENIY

Antolin Deu Lesekompet MBIJS X
Anton App alle LernAPP MBIJS X
Audacity/ alle Podcasting kostenlos X
AudioMass/
BandLabEdu
Bettermarks Mathe Adaptives kostenlos X

Lernen
Canva Edu alle Kreatives, kostenlos X

Prasentation (Edu/Basis)
Comic life 3 (IPad) alle Comics Schultrager X
DeeplL Daz Ubersetzung kostenlos (Basis) X
Fiete.ai Deu, Feedbacktool 80 € Einzel X

GeWi 1500 €/39 P. X
Fobizz Tools alle KI Anwendg 119 € Einzel X
1500 €/ 39 P. X

Genially alle Kreatives, kostenlos (B) (Edu X

Prasentation 60-120 €) X
GeoGebra Mathe kostenlos X
IServ Schultrager X
IS_Nachschreiber  Verwalt 199 € einmal X
IS_Buchausleihe Verwalt € X
IS_Klassenkonto Verwalt € X
IS_Formulare Verwalt 99 € p.a. X
IS_Wartung Verwalt 199 € einmal X
IS_Schulerkarriere Deu/WAT Bewerbung kostenlos ?7?? ?7??
Kahoot alle Gamification kostenlos (B) X

50-250 € p.a.

Knietzsche (IPad)  alle Geschichten kostenlos X




Languagetool Deutsch | Sprachkorrekt = kostenlos (B) o.R.
Schulliz angefragt X
LearningAPPs alle Gamification kostenlos / S.o.R.
LearningSnacks alle Gamification kostenlos / S.o.R.
Mentimeter alle Schnell- kostenlos (B)
umfragen 25 € p.P./a.
Mysimpleshow alle Erklarfilme kostenlos
(Edu/Basis )
Office 365 A3 Schultrager
Oncoo alle Kooperation/ Kostenlos
Kollaboration ' o.R.
Orthografietrainer Deutsch Sprachtrainer  kostenlos
Peer Al Deu, Feedbacktool kostenlos
GeWi
Scratch Info, Coding kostenlos
Technik
Sofatutor alle LernApp 119€ X
Splint Sonder- 50 € p.P./a. X
padagog. 3 Lizenzen
Taskcards alle digitale Schultrager/ 30 X
Pinnwand Lizenzen
Tinkercad Info, 3D- Entwurf, kostenlos
Technik Elektronik,
Programieren
Twinery alle Schreiben und = Kostenlos/ o.R.
Coding o.R.
Wortliga Deu, Sprachkorrekt 900 € - 50
GeWi Lizenzen p.a.
Turnlehrer APP Sport PP0P0?
Deutschfuchs Daz 7??

0.R. —alle ohne Registrierung / S.0.R. — Schiiler:innen ohne Regisitrierung / p.P. — pro Person /p.a. —

jahrlich

Verwaltung

Das Land Brandenburg stellt zur Verwaltung das Schulportal Brandenburg zur Verfligung. Auf
Beschluss der Lehrkonferenz erfolgt die komplette Verwaltung digital. Das heiRt, es werden
Fehlzeiten, Unterrichtsinhalte, Noten, Hausaufgaben etc. digital im Schulportal Brandenburg erfasst,
Zeugnisse werden automatisch generiert, burokratische Anforderungen (z.B.
Reisekostenabrechnungen) erfolgen nur noch auf digitalem Weg. Einige Module des Portals werden
(noch) nicht genutzt:

Name Funktion

Webbschule e Schulerstammdaten
o Notenerfassung
e Fehlzeitenerfassung
e Zeugnisdruck

IST_Nutzung

A4

SOLL_Nutzung




Zensos

Schulmail

Reiko travel

Dienstmail

FoBi Netz

BB Online
Pinnwand
OTHEB
VIDIS

EDUGIS

Zentrale
Schiilerdatei

untis

e Ubergangsverfahren
zwischen den
Schulen

e Terminverwaltung

e Priufungsplanung

Daten zur Schule
Leistungsdaten (zentralen
Prifungen und
Vergleichsarbeiten)
Strukturdaten, wie
Schilerzahlentwicklungen
Dienstmail fiir alle LuL und
LAA

Reisekostenmanagement,
Reisekostenabrechnung

Mail fur Schulleitung und
Schulamter

Planung, Organisation,
Verwaltung Fortbildungen

Pinnwand ahnlich Padlet
Taskcard

digitale Identitats-
management >
vereinfachter Zugang zu
Onlineangeboten

interaktive Plattform mit
Sammlung von Schuldaten
und Karten zur Darstellung
und Analyse raumlicher
Zusammenhdnge
Uberwachung, Kontrolle
und Durchsetzung der
Schulpflicht

Stunde- und Raumplanung,
Mitteilungsmoglichkeit

¢ € <KX

Wechsel keine Option, da
keine Mitnahme Daten

LuL + SuS konnen mit
nur einem Benutzerkonto
ihres Landes- oder
Schulportals auf digitale
Bildungsangebote
zugreifen.

v

Meldung Absensenzen
Datenerfassung, -
verwaltung, -validierung
und -kontrolle

A4

Weitere administrative Aufgaben werden Uiber das LMS IServ absolviert. Dazu gehort zum einen die
Buchung von Sonderrdaumen, Technik und Zubehor. Es werden aber auch die schulinternen
Planungen in den Facher Giber das entsprechende Modul hinterlegt und jahrlich Gberarbeitet und
angepasst. Dies hat den Vorteil, dass dort zu jeder Unterrichtsphase passendes Material oder bereits



vollstéandige Vorbereitungen zum Teilen im Team hinterlegt werden kénnen und damit im Kollegium
Kooperation und Kollaboration geférdert werden. Des Weiteren ist die Planung facheriibergreifender
Projekte einfacher, da alle Plane innerhalb des Kollegiums einsehbar sind.

Seit dem SJ 2024/25 erfolgt die Kommunikation mit den Eltern tiber das Elternmodul I1Serv. Hierbei
kénnen LuL an die Sorgeberechtigten Einzelner, aber auch an mehrere Lerngruppen gleichzeitig
Schreiben versenden. Optional konnen die Eltern Lesebestatigungen, Freitextantworten und/oder
Zustimmungen senden. Ebenfalls in das Elternmodul integriert ist ein Messenger.

Durch die Corona- Zeiten ist der Umgang mit Videokonferenzsystemen allen an Schule Beteiligten
vertraut. Im LMS ist das VK- Tool Big Blue Button integriert und wird sowohl fiir reinen Online-
Veranstaltungen aber auch fiir Hybridformen genutzt. Der Einsatz reicht von Konferenzen der
Lehrkrafte, Gber die Elternkommunikation, bis hin zu verschiedensten Unterrichtsformaten. Auf das
entsprechende Konzept zum Distanzlernen ist bereits an anderer Stelle verwiesen worden.

Den drei Sonderpadagogen ist zu Beginn des Jahres 2024 die App SPLINT zur Verfligung gestellt
worden. Damit kdnnen Forderpldne erstellt werden, Umfragen bei unterrichtenden Fachlehren
erstellt und ausgewertet werden.

Leider wird die App noch nicht ausreichend genutzt, sodass hier ggf. noch Fortbildungsbedarf
besteht, bevor auch in diesem Bereich die Digitalisierung voranschreitet.

d. Planung von Medieneinsatz und Medienbilung (SOLL)

Aufgrund der Auswertung der Evaluation 2023 und der Zusammenstellung des Medieneinsatzes (IST)
ergeben sich fiir die padagogische Konzeption folgende Schwerpunktsetzung bzw folgende Ziele:

e Sicherheit bei Textverarbeitung, Grundlagen Tabellenkalkulation
e Erhoéhen der rechtlichen Kenntnisse im Bereich Medien hinsichtlich
- Urheberrecht
- Lizenzrecht
e Nutzung der OnePager und Erweiterung, z.B. Prasentationen
e Feedback und Veroffentlichung eigener Medienproduktionen
e Ausbildung von Medienscouts
e Wissen um die Funktionsweise von LLM/KI und deren Nutzen (fobizz Tools)
e Vertiefte Auseinandersetzung mit Fake News und Manipulationsmechanismen
e Schulen Kritik und Analysekompetenz_Medienangebot
o Reflexion der Medienauswahl
e Verbesserung kontinuierlicher/planmaRiger Medieneinsatzdurch LuL- Monitoring
e Erarbeiten von Regularien bzgl. des Einsatzes von KI/LLM®® im Unterricht und zur
Verwendung durch die Lernenden, d.h. Treffen verbindlicher Absprachen zur
Verwendung und Kennzeichnung Kl-generierter Produkte (BBB_KI, fobizz)
e Verinderungen hinsichtlich der Priifungskultur/-formate'’: zusitzlich zu bestehenden
Formaten sowohl hilfsmittelunterstiitzte, langerfristig vorbereitete, kollaborative sowie
dialogische Leistungen und Prasentationen

16 KMK_Empfehlung KI
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e Uberlegungen zur Prozessbewertung'® (formatives Assessment) statt
Produktbeurteilung und summatives Feedback, auch mit Hilfe fiete.ai

e Nutzung Splint verbessern

e Etablierung Elternbriefe (Modul IServ) und ggf. Elternsprechtage

e. Ableitung von Bedarfen (SOLL)

Software/APPs
Wie oben bereits aufgelistet, sollen einige Module in IServ nachgeriistet werden, die die
Verwaltungsaufgaben erleichtern.

Des Weiteren sollen die bestehenden Lizenzen verldangert werden sowie durch fobizz, fiete.ai und
eine Schreibhilfe_App erweitert werden.

Bettermarks und Antolin sollen Uber die Fachbereiche Mathematik und Deutsch implementiert
werden. Gfg. ist davor eine Fortbildung fur die Lehrkrafte bzw. die Ausbildung schuleigener
Multiplikatoren nétig.

Das Medienteam ist bereits dabei, die Anbindung an VIDIS voranzutreiben und wird einen Probelauf
mit dem Tool initiieren. Nach einer Evaluation der Testphase wird mittels , Kosten- Nutzen- Rechnung”
Uiberlegt, inwieweit die Einflihrung von VIDIS sinnvoll fiir unsere Schule ist.

Fortbildungen und Fortbildungsbedarfe

Die Schule sieht die Qualifizierung und Weiterbildung der Lehrkrafte im Bereich der Bildung tber die
digitale Welt und mit digitalen Medien als Querschnittskompetenz und fachuibergreifend. Hierbei
werden von den Lehrenden interne und externe Fortbildungsangebote eigenverantwortlich realisiert.

Zur Verbesserung der Unterrichtsqualitat sollen kollegiale Hospitationen, die den Lehrkréften einen
Austausch im Rahmen ihrer Unterrichtskultur, ihrer Methodenvielfalt und ihrer didaktischen
Auswahlmaoglichkeiten innerhalb und auRerhalb ihrer Facher ermoglichen, beitragen. Damit wollen
wir eine offene Unterrichtskultur etablieren. Dieser Prozess wird sowohl in den Fachbereichen
ausgewertet als auch stetig fortgesetzt und die Fachkonferenzleiter lbernehmen dabei eine
besondere Verantwortung.

Verbesserung digitaler Kompetenzen des Lehrerkollegiums durch:
¢ selbststdndige Fort- und Weiterbildung der Lehrkréfte, interner Austausch
e Organisation bedarfsgerechter schulinterner Lehrerfortbildungen durch die Schulleitung

e Erfahrungsbericht tiber Fachkonferenzarbeit und fachiibergreifender Unterricht in
Lehrerkonferenzen

e Evaluation und Abfragen von Bedarfen
¢ Beteiligung von Eltern und Schiilern an der Fachkonferenzarbeit und in den Gremien
¢ Unterrichtshospitationen mit anschlieBender kollegialer Auswertung

Die Zeit des Lockdowns, der TeilschlieBung der Schulen und der Zeit des Distanzlernens hat zu einer
erhohten Bereitschaft des Lernens bei den Lehrkréften geflihrt und zu einer Einsicht in die

18 KMK_Empfehlung KI



Notwendig, das Lernen zu modernisieren. Wahrend der ungewdhnlichen Unterrichtsjahre 2020 bis
2022 hat die Schule durch ihr Distanzlernkonzept gezeigt, dass die neuen Technologien hilfreich
genutzt werden und den Lernprozess (bei allen Beteiligten) vorantreiben kénnen.

In den Schuljahren 2020 und 2021 wurden - neben vielen externen Fortbildungsangeboten - durch
zwei schuleigene Barcamps zum Thema "Digitale Bildung" und durch regelméaRige Mikrofortbildungen
an der Schule die Kompetenzen der Lehrkrafte enorm verbessert. Im Schuljahr 2023/24 fand eine
weitere SchiF zum Thema Medienbildung statt, um die Konzeptionierung und den Einsatz im
Unterricht besser zu strukturieren und in die fachliche Bildung einzubinden.

Die Themen der Fortbildungen, die laufend von den Lehrkraften besucht werden, erstrecken sich von
methodischen- didaktischen Themen (z.B.Erklarvideos, Tutorials, Podcasts erstellen) Gber das
Kennenlernen von Anwendungen (z.B.Taskcards, IServ) bis hin zu rechtlichen Fragen (Datenschutz,
Urheberrecht, Personlichkeitsrechte).

Die Lehrkrafte der Schule werden per Schulmail- Verteiler regelméRig tiber Fortbildungsveran-
staltungen informiert: Die Angebote des BUSS- Beraters im Bereich Medien, z.B. Erstellen von
Podcasts/Erklarfilme im Unterricht, KI- Einsatz, werden regelmaRig durch die Kolleg:innen besucht.
Des Weiteren nehmen Vertreter:innen der Schule an themenspezifischen Fachtagungen teil, z.B.
Fachgesprach ChatGPT trifft Schule (5/2023), Fachgespréch digitale Medien an Schulen (9/2023),
Schulkongress ,,Schule der Zukunft” (6/2024), ChatGPT im Deutschunterricht (9/2024)

Zusatzlich fungiert das Medienteam zum einen als Support hinsichtlich technischer und
anwendungsbezogener Fragen und Probleme, zum anderen wird durch die Unterrichtsevaluation
auch ein Qualitdtsstandart bei der Nutzung digitaler Medien etabliert. Dazu gehorte beispielsweise
eine IServ_Schulung an 2 Tagen aufgrund der Einfihrung dieses LMS und eine Fortbildung zum
Einsatz und zur Nutzung der neu angeschafften Panels in den Unterrichtsraumen. Fachspezifische
Schwerpunkte werden in den Fachkonferenzen besprochen. Hier sind sowohl im Sprachen- als auch
gesellschaftswissenschaftlichen Bereich vorrangig gesellschaftlich-kulturelle Themen verankert.

Die Befragung der Kolleg_innen zum Besuch an Fortbildungen wird ein Bestandteil der Uberarbeitung
des MEP im kommenden Schuljahr sein. Die Fortbildungswiinsche fiir die o0.g. (Mikro-)Fortbildungen
sind zu Beginn des Schuljahres erfragt worden und werden sukzessive in den Schuljahresarbeitsplan
integriert. Hierbei sind folgende Aspekte genannt worden: M365 (insbesondere Kursnotizbuch,
Forms, Sharepoint), IServ, Panel- Einweisungen, Hilfen zur Selbstorganisation und Planung.

= Soll: Evaluation FoBi_Bedarfe/Wiinsche Lehrende

Unsere Sozialpadagogin hat an einer berufsbegleitenden Weiterqualifikation zur Medienberaterin,
organisiert durch den Landesfachverband Medienbildung Brandenburg e.V., teilgenommen, sodass
diese ihre Kompetenzen ebenfalls im Rahmen von Unterricht und Ganztag fiir Lernende und
Lehrende zur Verfligung stellen kann.

Durch die gute Infrastruktur der Schule wird den Kolleg:innen der Austausch und das Erstellen von
digitalem Content erleichtert. Hierzu zahlen zum einen die von den Verlagen bereitgestellten Lehr-
und Lernmittel und Diagnoseinstrumente, zum anderen gibt es innerhalb der Fachbereiche
Materialbdrsen. Die Art und Weise der letzteren obliegt den Fachkonferenzen: Einige nutzen den
M365 Planner, andere stellen ihre Materialien in Gruppenordner bei IServ zur Verfligung, wieder
andere nutzen Sharepoint oder Taskcards.

= Soll: Vereinheitlichen der Anbindung von Content im IServ_Curriculum


https://www.canva.com/design/DAEBR5IjlnQ/f6C0Cyol3WzOS09R98b-bQ/edit?utm_content=DAEBR5IjlnQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEAuIfPM6M/2oijqYPAJKvRlVSOzVjFjA/edit?utm_content=DAEAuIfPM6M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/buss

Technische Ausstattung

Hinsichtlich der technischen Ausstattung wird bei MaBnahmen je nach Prioritdt unterschieden. Im
Moment sind aufgrund der Haushaltslage des Schultragers kaum zusatzliche Anschaffungen maoglich.
Die vom Bund versprochene Verabschiedung des Digitalpakt 2.0 ist ebenfalls noch nicht erfolgt und
wird sowohl in der KMK als auch in den Fraktionen und Ausschiissen des Bundes weiter diskutiert.
Laut Deutschem Schulportal ,[...] hingt das Férderprogramm in der Schwebe“?®, seit dem Aus der
Ampelregierung.

Es bleibt als abzuwarten, welche der geplanten Investitionen sich in welchem Zeitraum realisieren

lassen.
KURZFRISTIG MITTELFRISTIG LANGFRISTIG
Panel R. 2.09 Austausch Panels nach Defekt: = 1:1 Ausstattung der Lernenden
Panel R. 0.21 R.2.03,,1.03,0.26,1.17 mit 2-in-1-Laptops
Dokumentenkamera Ma/Kunst = Dokumentenkameras fiir alle
Austausch defekter Laptops Austausch Verwaltungs- PC

Austausch OPS/Touch R. 2.03 Austausch PC in 0.03
WLAN Access Point in den Flur  Austausch Multifunktions-
EG/1.0G kopierer (alt)

Offene Fragen

10/2024

CAS- Versionen Lizenzmodell neu: USER- Accounts = keine Installationen mehr moglich >
Umstellung nétig = Liste Mathelehrer (Einladungslink von Herrn Frenzel) + aktuelle Raumliste
Matheunterricht

11/2024
Chemie FB: Nachfrage vom Admin nach Notwendigkeit Lizenz fiir Software ,D-GISS
Gefahrstoffmanagement in Schulen” (letzte Nutzung vor 3 Jahren)

11/2024
Abgabe Nutzungsvereinbarungen — klassenweise = Frau Hennicke
Liste: Fortbildungsbedarfe LuL

9 Florentine Anders, Annette Kuhn (13.11.2024): Streit um Finanzierung. Digitalpakt Schule 2.0 — Ozdemir will
Verhandlungen zum Erfolg fiihren, in: https://deutsches-schulportal.de/bildungswesen/was-hat-der-digitalpakt-
schule-bislang-gebracht/, (letzter Aufruf 23.11.12024).




II. Technik Ausstattung

a. Gerate

Entsprechend den bisher gemachten Ausfiihrungen zum padagogischen Konzept und dem
unterrichtlichen Einsatz der modernen Technologien wird deutlich, dass die Medienbildung an
unserer Institution Prozesscharakter hat. Dies spiegelt sich auch bei den sich stetig veranderten
Rahmenbedingungen hinsichtlich der technischen Ausstattung der Schule wider.

Die Maxim- Gorki- Gesamtschule hat dank der guten Kooperation mit dem Schultrager sowie
Forderprogrammen von Bund und Land, z.B. Medienfit_Sek | (2019), Digitalpakt 1.0 (2019-2024),
Zusatzvereinbarungen aufgrund der Corona_Pandemie (2020), einen enormen Aufschwung
hinsichtlich der technischen Ausstattung bewirkt. Zunachst wurden Gelder in die Infrastruktur der
Schule investiert und ein Schulserver zum Hosten von IServ sowie zur Administration der Gerate
angeschafft. Es wurde neue Switches installiert. Die Schulgeréate sind alle an den schuleigenen
Servergebunden. Das heif’t, alle Nutzer sind mittels Zugangsdaten in ihrem Account geschutzt. Auf
diesen Account kann auch von auRerhalb zugegriffen werden.

Die Schule hat in jedem Unterrichtsraum eine WLAN Access Point. Ebenso die Sporthalle ist mit eine
WLAN Punkt ausgestattet. Sportplatz und Schulhof sind zum Schuljahr 2023/2024 mit WLAN Access
Points ausgestattet worden. Somit ist fiir ein flichendeckendes und schnelles WLAN Netz gesorgt.
Einzige Ausnahme sind hier die Lichthofe im 1.0ber- und im Erdgeschoss. Hier muss die
Internetversorgung noch stabilisiert bzw. verbessert werden, da diese Bereiche oft fur individuelles
Lernen genutzt werden.

Die Glasfaserleitung wurde zu Beginn des SJ 2024/25 an das Schulnetzwerk angeschlossen, sodass
eine Internetgeschwindigkeit von > 1 Gbit/s moglich ist. Es gibt zwischen dem Verwaltung- und dem
Schulnetzwerk eine physische Trennung. Beim Verwaltungsnetz gibt es gelegentlich Schwierigkeiten mit
der Geschwindigkeit, was aber auch an der veralteten Technik und nicht nur an der Leitungskapazitat
liegen kann.

Die Schule besitzt zwei vollausgestattet PC Kabinette mit 31x All-InOne PCs von Lenovo. Inklusive
Dokumentenkameras, LED Tafel und Farblaser-Drucker.

Im MakersSpace (R. 2.25) konnen an zwei leistungsstarken Laptops, Videos und Fotos durch die
Schiiler und Lehrer bearbeitet werden. In diesem Raum befinden sich ein mobiler Greenscreen mit
entsprechender Beleuchtung sowie Podcast-Technik (Mikrophone und Beleuchtung).

Hinsichtlich der Prasentationstechnik wird eine einheitliche Ausstattung in allen Rdaumen angestrebt:
Dazu gehort die Fortflihrung der Anschaffung von interaktiven Displays von einem Hersteller bzw mit
dem gleichen Betriebssystem. Die meisten Raume sind derzeit mit Geraten der Firma CTOUCH
ausgestattet. Die im Jahr 2019 angeschafften Produkte von Promethean sind sowohl im Handling
(komplizierte Updates, hoher Zeitaufwand fiir IT) als auch beim Support seitens der Firma nicht
immer zufrieden stellend. In den Rdumen 1.03 und 0.26 sind diese Panels direkt an einen PC
angeschlossen und werden daher eher als groRer touchfahiger Monitor genutzt. Im Raum 1.17 wurde
die OPS- Steuerung durch einen Windows- PC ersetzt.

Einzig das Promethean- Panel in 2.03 nutzt die Funktionalitdt aus. Hier sei darauf hingewiesen, dass
der Anschluss fiir den Touch beschéadigt ist und der OPS- PC ersetzt werden wird durch einen



ausgebauten und noch vorratigen. Folgende Rdaume verfiigen nur Uber ein altes Whiteboard
inkl.Beamer, welches demnéachst ausgetauscht werden sollte: Raum 2.09, Raum 0.21

Ausstattungsmerkmal IST-Stand SOLL-Stand
Unterrichtsrdume/ digitale Vernetzung/schulisches WLAN
Anzahl allgemeiner Unterrichts- und Fachrdume 31 31
o darunter mit Prasentationstechnik 29 31
o darunter mit Dokumentenkamera 4 31
e darunter Computer-Kabinette 2 2
e darunter mit LAN-Anschluss 31 31
e darunter mit stabiler WLAN-Verfiigbarkeit 31 31
Anzahl WLAN Access Points (und/oder Repeater) 10 31
Einsatz von WLAN-Controllern O X

Computerverfigbarkeit

Anzahl schuleigener Computer fir den

Unterrichtseinsatz 373+31 820%°
e darunter alter als 5 Jahre?! 71+?
e darunter junger als 2 Jahre® 96
e davon stationar/raumgebunden eingesetzt 60+3 120
e davon mobil eingesetzt (Tablets, Notebooks...) 313 700
Anzahl Computer/mobiler Endgerate fir die B85S 760

Schilerinnenund Schiler, die bei Bedarf mit dem

Internet verbunden werden kdnnen

Anzahl schuleigener Computer/mobile Endgerate fir 43 60
die Lehrkrafte zur Unterrichtsvorbereitung und -

durchfiihrung in den Unterrichts- und Fachraumen

Anzahl schuleigener Computer/mobiler Endgeréate zur

Nutzung durch die Lehrkréafte fur verwaltungsbezogene 5 5?
Funktionen

Anzeige- und Interaktionsgerate

Anzahl Interaktive Tafeln 3 0
Anzahl Interaktive Displays 28 31
Anzahl Beamer 10 10
Anzahl Dokumentenkameras 4 31

[5x PC R.106-110, 6x PC Vorbereitung 115,113,215,213,208,220, 3x PC R.0.03, 6xPC R.126/127, 31x
PC in U-Rdumen]

20 1:1 Ausstattung (ca.700 SuS), 60x stationdr PC-Rdume, 60x stationdr U-Rdume+Verwaltung
2! Laptopwagen 6 (28), Laptopwagen 5 (15), IPad-Koffer 1+2 (28)
22 | aptopwagen 8 (30), 9 (30), 10 (30), IPad Turnhalle (6)
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Ausstattungsmerkmal IST-Stand SOLL-Stand ‘
Peripheriegeréate/digitale Arbeitsgerate
Anzahl Multifunktionsgerate (mindestens Kopier-,

Scan-und Druckfunktion) 3 4
Anzahl Scanner 0 0
Anzahl Kopierer 0 0
Anzahl Schwarz-WeiR-Drucker (R.1.26) 1 8
Anzahl Farbdrucker (R. 2.04) 1 2
Anzahl Braille- oder Punktschriftdrucker 0 0
Anzahl 3D-Drucker 0 0
Anzahl Digitalkameras 5 5
Anzahl Virtual Reality (VR) Brillen 0 15
Weitere Geréte:
? LEGO Mindstorm 8
PC Sennheiser PC Chat3 0 3
Zubehor/digitale Arbeitsgeréte
Anzahl Kopfhorer 50 115
Anzahl Maus 111 120
Anzahl Tastaturen 111 120
Anzahl Tabletstifte 30 30
Anzahl Schutzhillen fir mobile Endgerate 60 60
Anzahl Ladewagen/-koffer fir mobile Endgeréate 14 31
Audiovisuelle Technik (z. B. Mikrofone, Lautsprecher, Gerat/Ty Anz Gerat/Typ Anza
digitales Mischpult, Beleuchtung etc.) p ahl hl
Softbox 10
Mikrofone 5
SD Karten 10
USBBoxen 10
Weiteres Zubehor:
Apple TV 2 0
? Stifte fur interaktive Tafeln 0 0
? transportable Leinwande 11 11
Ausstattungsmerkmal IST-Stand SOLL-Stand
Software/Lernmanagement-Systeme
Einsatz v. Filtersoftware zum Jugendschutz X X
Einsatz schulischer Lernmanagement-Systeme X] X
Schulserver/MDM/Datensicherheit
Einsatz eines padagogischen Netzwerkes Xl X
bzw.(Schul-)Servers
Einsatz einer Mobile-Device-Management- X X
Software/-Losung
Nutzung eines Backup-Systems zur X X
Datensicherung(z. B. SAN, NAS)
An der Schule verfiigbare Internetgeschwindigkeit > 1 Ghit/s > 1 Ghit/s




Buchung und Wartung der mobilen Geréte

Die Schule verfligt Gber Konzepte zum stetigen Umgang und der Wartung mit der digitalen
Infrastruktur und Ausstattung. Fir eine schnelle interne Hilfe und Kommunikation zwischen den
PONKs dem Admin wurde zunachst die Kommunikationsplattform Jira installiert. Seit dem Schuljahr
2023/24 verflgt die Schule ca. Uber 1:2,5 Gerateausstattung. Langfristig ist die 1:1 Ausstattung
angestrebt. Solange dies noch nicht der Fall ist, werden die Laptops/IPads fir den jeweiligen Einsatz
im Unterricht im Vorfeld durch die Lehrkraft tiber das Buchungssystem bei IServ reserviert.

= 1t @ Buchungen

Allgemein Raume

iPad Koffer | (110) = 14 Gerate Ubersicht

iPad Koffer Il (213) = 14 Gerate Bibliothek - 003

iPad Koffer lll (311) = 15 Gerate Computerraum 1 - 0.26
iPad Koffer IV (R-106) = 15 Gerate Computerraum 2 - 204
iPad Sport (neue Sporthalle) = 6 Gerate Podcast Studio - 225

iPad Stifte = max. 30 Stifte

Kopfhorer/Headsets BOX 1 (026) = 25 Stiick
Kopfhorer/Headsets BOX 2 (026) = 25 Stiick
Laptop Dell 11" Wagen & (311) = 28 Gerate

Laptop Dell 15" Wagen 5 (224) = 15 Geréte

Laptop Lenovo Wagen 1 - 14 Zoll (117) = 29 Gerate
Laptop Lenovo Wagen 2 - 14 Zoll (026) = 30 Gerate
Laptop Lenovo Wagen 3 - 14 Zoll (130) = 28 Gerdte
Laptop Lenovo Wagen 4 - 14 Zoll (011) = 15 Gerate
Laptop Lenovo Wagen 7 - 14 Zoll (209) = 14 Gerate
Laptop Lenovo Wagen 8 - 14 Zoll (026) = 30 Gerdte
Laptop Lenovo Wagen 9 - 14 Zoll (112) = 30 Gerate

Laptop Lenovo Wagen 10 - 14 Zoll (203) = 30 Gerate

Laptop Lenovo Wagen 7 - 14 Zoll (2¢

Laptop Lenovo Wagen 7 - 14 Zoll (209) = 14 Geréate ~ « 48 KW~ » Aktuelle Woche @ Abonnieren

Zeit 25.11.2024 26.11.2024 27.11.2024 28.11.2024 29.11.2024
Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag

1. Block
07:35 - 09:05

2. Block
09:25 - 10:55
3. Block
11:15- 12:45
4. Block
13:15-14:45
5. Block
4:55- 16:25

nach Unterrichts-
schluss
16:30 - 20:00



Fur die Wartung der Gerate ist in schwierigen Fallen der Administrator des Schultragers Herr Frenzel
zustdndig, bei kleineren Problemen hilft der schulinterne Support (Herr Rasch, Herr Pommerenke).
Die Meldung erfolgt durch die feststellende Lehrkraft Gber die Module ,,Gerdtesteuerung” und
»Stérungsmeldung” bei IServ.

1. Schritt: Geratesteuerung: Hinterlegen der Stérung bzw. Uberpriifen, ob Problem bereits
vermerkt ist

Laptopwagen 7 (R209) Geratezustand

& Zuriick © Becbachten

@ Info
B I US E=EEE D9 C W ® Uberschrift1 £
108. MG-SN-1NB108
>> 30 Mai TABB roter Punkt fehit

109. MG-SN-1NB109
110. MG-SN-1NB110

>>Gerat fehlt im Wagen (zuletzt am 20.03.2023 online, Marz 2024 als gestohlen gemeldet+)

>>24 07,2024 TFRENZEL > neues Laptop mit Windows 11 im Wagen

>> 16.10.24, 2. Block - Gerét rauscht deutlich laut, lasst sich nicht weiter steuern, auch nicht komplett abschalten |

2. Schritt: Stérungsmeldung: Meldung der Stérung

Allgemeines wird an die PONKs gemeldet, beschadigte Gerate werden an Herrn Frenzel
gemeldet

= 1 @ Storungsmeldungen =lla

. Exportisren Kat

Letzte
Titel Autor Kategorie Status Erstellt Aktualisierung
Diesen Manat (6)
1eungsmeldung & NI Aligemeine Storungsmeldung - 17.10.2024 17.10.2024 11:37
(Moldung an Ponks) 1:37
' - — fung gt 024 1
" id V. - 9 ered gt 024 0

Bei mutwilligen Beschadigungen gilt das Verursacherprinzip. Durch die Digitalisierung der Vorgange
ist zum einen das Administrieren und Warten der Gerate effektiver geworden, zum anderen
funktioniert das System nur, wenn sich die unterrichtenden Lehrkrafte ihrer Verantwortung bewusst
sind und sorgfaltig arbeiten.

Ausleihe von Gerdten an Lernende
Schiiler_innen, denen im hauslichen Umfeld kein technisches Gerat zur Verflugung steht, haben die
Moglichkeit, sich mittels Nutzungsvertrag ein Gerat von der Schule zu leihen. Der Einsatz von IPads

wird an unserer Schule eher als Erganzung gesehen, hauptsachliches Arbeitsinstrument sind PC bzw.
Laptop.



Im Falle von notwendigen technischen Unterstiitzungssystemen fir das Lernen Einzelner wird die
Auswahl des gerdtes nach padagogischen Gesichtspunkten getroffen.

b. Netzwerk und Server

LAN- Verkabelung und Internetzuga ng‘ { Kommentiert [UH1]: ALT_Uberarbeitung notig

Es handelt sich bei der Basis fiir die Verkabelung um eine 16 MBit DSL- Leitung. Der Zugang zum Web
2.0 wird durch den kostenfreien T@school- Anschluss realisiert. Der Router dafiir befindet sich im
Raum 0.26. Der Anschluss der Schilerarbeitsplatze erfolgt in beiden Kabinetten (0.26, 2.04) liber ein
Server-Client-System. Uber einen Switch sind die jeweils 15 Schiiler- PC durch das Clientsystem mit
dem Lehrerrechner und dem Drucker verbunden.

Die zentrale Einheit der Schule ist der Server, welcher mit dem Betriebssystem Windows 2003
arbeitet.

Der Server befindet sich in dem separaten Raum 2.05, welcher mit einer Luftungsanlage ausgestattet
ist.

Vom Server ausgehend existieren Verbindungen zu den Informatikrdumen 0.26 und 2.04, zur neu
errichteten Turnhalle, zur Steuereinheit des Laptopwagens und den interaktiven Tafeln.

Die Netzwerkkonfiguration der Maxim-Gorki-Gesamtschule besteht aus zwei Netzen — dem
Schiilerund

dem Verwaltungsnetz, die physikalisch nicht voneinander getrennt sind. Alle Schulen der Gemeinde
sind direkt mit dem kommunalen Amt vernetzt und durch VLAN logisch getrennt.

Aus diesem Grund beziehen sich die Ausfiihrungen zu den Dienstprogrammen ausschliefRlich auf das
Schiilernetz.

WLAN

Nachdem die Nutzung des Internets anfangs tiber WLAN erfolgte, es hier aber zu groRen Problemen
wegen der Uberlastung der Accesspoints kam, existiert fiir unsere Institution kein WLAN- Bereich
mehr. Aufgrund der Problematik der Strahlung und damit verbundenen Differenzen mit Eltern in
anderen Einrichtungen des Schultragers und der groRen Anzahl von Accesspoints, die fir einen
reibungslosen

Betrieb notig waren, ist das zur Verfligung stellen von WLAN- Bereichen nicht geplant.

Ausnahmen bilden hierbei mobile Systeme, wie z.B. der Notebookwagen, bei dem die Schilerlaptops
Uiber einen Accesspoint mit der Basisstation verbunden sind.

Dienstprogramme

Das Computernetz der Schule ist iber Sonic Firewall abgesichert und durch MS Security Essentials
(50 Lizenzen) gegen Viren gesichert. Jeweils weitere 50 Lizenzen, die sich auf die Computertechnik
der PC-Kabinette, die interaktiven Tafel und die mobile Laptop-Einheit mit 10 Notebooks verteilt,
sind fur Entpackungsprogramme (7Zip), DVD-Tools (Media Player, Power DVD) und Acrobate Reader
10 vorhanden. Als grundlegende Anwendersoftware ist MS Office (2000,2003, 2007, 2010) in
verschiedenen

Versionen installiert.

Neben den lizensierten Produkten befindet sich auch Software auf den Rechnern, fir die keine
Nutzungsvertrage

(Freeware/Opensource) notig sind. Dazu gehoren beispielsweise der VLC- Player und

das OpenOffice- Paket.

Die Video-, Musik- und Bildbearbeitung erfolgt tiber Coral Draw 12 (15+1), Coral Draw 13 (15+1) und
Magix Video Pro (15+1) bzw. eine lizenzfreie Schulversion des Magix Music Maker 2003 und Video
de luxe 2003.




45




